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NHL 2001 


Hitman a dalsich osm skvostU 





Star Trek: New World 
Sims: Livin’ 
Sydney 2000... 
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Treti pokraéoyani detektivni adventury se blizi. 
Jiz vy listopadu vychazi 


Uz potreti se na scéné objevuje Polda. 






Ma najit 
zmizelého exmaniela a to by nemél byt problém. Kdyby 


ovSem cely pripad nemél podivné temné mezindrodni pozadi.. 


bt ed 


Na rozdil od predchozich dvou dil vSak tentokrat nebude Sifit paniku a dés mezi obéany a zloéinci jako 
policista. Je konec s hajenim verejného poradku. Snad se jeho Séf Spatné vyspal, snad Slo o mezinarodni 
Tenet alas Ur ele mV el aD byly skvrny na slunci, kdo vi ? Faktem je, Ze Polda Pankrac u Policie skonGil. 
Dostal padaka. ole of-Tel vSak trudomysinosti jako mnozi, co se ocitli na dlaZbé, ale udélal to, co by udélal 
kazdy, kdo by byl obdaien tak neobycejnym vySetrovatelskym talentem jako on - vrhl se na drahu soukromého 


detektiva. Ted’ bude Polda hajit spravedinost pro ty, co si zaplati. 


Rae Myaes(0 Re) le Ria Pees 

m vice nez 60 interaktivnich postav , ; 

> paralaxni vicevrstvy scroling 

tm grafika v hi-coloru 

m® vynikajici dabing ( Ludék Sobota, in 
Petr NaroZny, Jifi Labus a dalsi.) 

™ velké mnozstvi dialogt 

‘&® zajimavy pribéh odehravajici se 

ay ruznych Castech sveta 

m logické problémy 

=m 4 mezihry — pujdou hrat 
i jako samostatné hry (strip prsi, 
namoFni ponorkova bitva, Cara, 
strelecky vycvik) a nékolik mensich hricek __, 

™ stylovy hudebni doprovod 
a kvalitni ozvuceni 


Hru Polda 3 oégekavejte u vSech dobrych 
prodejcu na konci listopadu 2000. 


Objednate-li si hru POLDA 3 u firmy 
ZIMA SOFTWARE do konce roku 2000 
nebude vam zapocitano postovne 

a balné, které Cini 95,- k¢ a navic 
ziskavate podlozku pod mys a blocek 

cS eran firmy a timto od nas dostavate 
darky v hodnoté 180,- ké 


Gaya : 
Interactive 


V CR wdava a distribuuje 
Bohemia Interactive s.r.o. 
Naskove 3,150 O00 


-Praha 5,tel.:02/57 18 95 14 


www. bohemiainteractive.cz 
info@bohemiainteractive.cz 


OBJEDNAVKY piijimame na adrese: ZIMA SOFTWARE, Pod Turnovskou trati 18, Praha 9, ois: 00 
-zaznamnik: 02/81869506, mobil: 0602/115116, e-mail: ee er ART Eeeet i Ta Mer 





ZIMA SOFTWARE 


nepiou her bude zahajena koncem listopadu 2000 








Si informace ze svéta virtudlni zabavy a technologif na veletrhu Invex zcela zdarma! Ostatni maji moZnost ziskat special 

+ CD (s hratelnym demem NHL 2001) za skvélou cenu 50 Ké v obvyklé distribuéni siti. P#8té bude mit Excalibur sa- 
moziejmé standardnich 68 stran, vice rubrik (které se nam uZ neveSly) a dal8i pfekvapeni. Rozhodli jsme se, Ze se nebudeme tiéast- 
nit shonu po plnych hrach, abychom mohli sniZit cenu na neuvéiitelnych 75 Ké za éasopis + CD. Doufam, Ze opravdovi hraéi na- 
Se rozhodnuti oceni, protoze ne védy je prfjemné platit 150 korun a vySe za hru, kterou vlastné vibec nechcete. Zajima-li Vas, co 
bude priSté, pak nalistujte stranu 34 a neptejte se, jak jsme tohle vSechno dokazali pofidit za par korun. 


Vain u invexoveho specialu. Diky jeho dietnéjSimu vzhledu mame moZnost nabidnout Vam, nagim étendfim, nejnovéj- 


Excalibur CD 80 obsahuje tyto hratelné 


demoverze her: 


NHL 2001 Vyborna hokejo- 
va simulace, ktera tento rok 
aspiruje na ocenéni ,,Nejlepsi 
hokej Milénia“. 


Egypt 2 Graficky vynikajici 
zpracovani dobrodruzné hry 
z dob velkého Egypta. 


Gift Velice pékna skakaci 
adventura, orientovana spiSe 
pro déti. Zachrafite s malym 
dablikem svét. 


Guniok Svét budoucnosti 
ceka jen na vas. 3D akéni sci-fi 
hra s volné nastavitelnou 
kamerou. 


Hellboy Slavna komiksova 
postava se koneéné dockala 
pocitaéového zpracovani. 


Hitman: Codename 47 
Tvyrdy zivot zabijaka primo na 
vasich monitorech. To si 
nemiuzete nechat ujit. 


In Cold Blood Rychia auta, 
krasné Zeny a rafinovani pro- 
tivnici. A také tajemna mise 

v byvalém Sovétském Svazu. 


Sudden Strike Druha své- 
tova valka je vdé¢nym téma- 
tem pro real-timeové strategie. 
Okuste pravou litou fez. 


The Moon Project Pokra- 


covani vyborné 3D strategie 
Earth 2140 a 2150. Obsahuje 
pouze Lunarni Korporaci. 


The Trans Aréna Zde ne- 
zustava krev a mrtvi bojovnici, 
ale jen bitevni stroje. 
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Tomas Stanék 
$éfredaktor 
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Preview 


Rune. Exkluzivni hratelna verze v nai redakci! 

Combat Flight Simulator 2 + Novinky ze svéta pocitaéové kultury. 
Iron Strategy. Zoufaly pocin z vychodu. 

Kingdom under Fire. Dvé hry v jednom nemusi byt vZdy plus. 
Sheep. Nejstupidnéjsi uméla inteligence na poéitacich. 


Recenze 

NHL 2001. Skvélé hra s hratelnou demoverzi na naS’em CD. 
Star Trek: New Worlds. Vynikajici strategie na téma Star Trek. 
Baldur’s Gate 2: Shadows of Amn. RPG opét zai. 

The Sims: Livin‘ it up. Velice pékny datadisk. 

Heavy Metal FA.K.K. 2. Nastupkyné Lary Croftové. 
Midtown Madness 2. Pokracovani MM je slabé. 

Project Overdrive. Muz z podsvéti naZivo. 

Superbike 2001. Poradné motorky, poradné vzruSeni. 
Sydney 2000. Poopravte trochu minulost. 

Tzar. Nechejte se unést. 

Ztraceny Ostrov. Ceska adventura, co dodat. 


Konzole 


Uvod + Email z PlayStation. 
Playstation 2 preview: Bouncer. 
Playstation recenze: Front Mission 3. 


Technologie 

Sony Memory Stick. Sony TRV 320E. 

Hardware test: CD-RW a DVD-RAM. 

Mobily test: 12 nejlepSich mobilnich telefon pro Vas. 
Thumbdrive. 


Tema 
ECTS. 


Rozhovor. 
Co bude pfisté... 





Na obalce: Katka Stankova. Foto: Simon Zaruba. 
Fotomontaz: atelier Agonie - Korunni 74, Praha 10. 
Podékovani: Jitka Hola - sportovni prodejna Bauer, 
Za elektrarnou 419, Praha 7. Karel Janouch, ZS HC 
Sparta Praha a.s. C&A, Vaclavské nam. 33, Praha 1. 


PC preview 


“une 





Zatuchle dungeony, zkrvavene Cepele 








,Jeho?“ otazal se Jun neduveéFive. 

,Jmenuje se Ragnar,“ rekl starec, 
a jeho cesta osudem pravé zacala.“ 
Oba se nyni znovu podivali na mla- 
dého valecnika. 

Sipajice se Ragnar opét postavil na 
nohy, zvedl svuj meé a odhodil zni- 
Ceny Stit. ,, Sigarde, “ zarval, a jeho ob- 
rovity protivnik se na né otocil z mis- 
ta, kde mu bylo gratulovano jeho ob- 
divovateli. ,, Znovu, “ rekl Ragnar a Si- 
gard si vzal zpét mec od jednoho ze 
svych p¥atel. Dav shromdzdénych Vi- 
kingtt zahalekal na znameni souhla- 
su. Jun nyni vysplhal na blizky sud, 
aby meél lepsi vyhled. 

Rune je nejnovéjsim projektem au- 
torského tymu Human Head Studi- 
ous Inc., jenZ vznikl spojenim nékte- 
rych lent’ Raven Software a FASA 
Interactive. Jde o 3D akéni hru vidé- 
nou z 3rd person pohledu. Dé} je za- 
sazen do starovéku do dob viking- 
skych kment. Celkové hra vypada 
zhruba jako mix mezi Hereticem 2, 
Die by the Sword a Drakanem. Do- 
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stavate se tu do role vikingského va- 
le¢nika a vaSim ukolem je probojo- 
vat se pres mnoho lokaci, abyste na- 
konec znicili dabelského démona Sar- 
ka. Pri své dlouhé pouti zavitate na- 
priklad do trpaslicich jeskyni, bude- 
te se probojovavat horskymi prt- 
smyky ¢isekat hlavy smrdutym zom- 
biktm v temnych dungeonech. 

Boj zacal. Ragnar a Sigard kolem 
sebe opatrné krouZili. Nahle Ragnar 
vyrazil kupredu a zurivé machl me- 
cem smérem na svého soka. Ten vSak 
utok lehce odrazil. Ragnar zauitocil 
znovu, ale Sigard opét uder vykryl 
svym Stitem. V momenté, kdy Rag- 
nar uskocil zpét, Sigard pouZil plo- 
chou stranu svého mece a ude?il mla- 
dého bojovniku pres ruku svirajici 
mec. Ragnar primackl na chvili bo- 
lavou ruku k hrudi, ale pak zniée- 
honic provedl dalsi vy¥pad. Tentokrat 
se mu podaiilo prostr¢cit Cepel pod Si- 
gardovyn Stitem. Obr zachrapteél bo- 
lestia Jun uslySel vykriky vzruseni né- 
kde v davu. 

Autofi navic hovofi aZ 0 patnacti 
ruznych zbranich. K dispozici bude 
nékolik druht seker, me¢ti a jinych 
nastroju destrukce. VSechny zbrané 
pujde také vrhat, coz vam umozZni 
efektivni likvidaci nepratel na dalku. 
Nejvice mé potésil logicky koncept 
noseni zbrani, kdy kazdy typ mate 
pékné zavéSen na urcitém misté a vi- 
dite presné to, co mate k dispozici. 





Zbrané muizete prepravovat jen cty- 
ri, takZe uZ se nekona Zadné dal&i vy- 
tahovani dvoumetrové sekery z kap- 
sy. Pokud kohokoliv zabijete, jeho 
zbran zustane pékné leZet na misté, 
kam dopadla, a vy ji muZete sebrat 
a pouzivat pro své vlasti Ucely. Na- 
vic ma kazda zbrafi svoji magickou 
silu, a tak i malinka nevinné vyhli- 
zZejici sekyrka mUZe zpusobit opra- 
vdovy zmatek v nepfratelskych fa- 
dach. O tom jsem se ostatné sam pie- 
svédéil v zapujéené alfa verzi, kdyz 
jsem na haldu goblint vyvolal lavi- 
nu kameni pravé onou zmifovanou 
sekerkou. Se zbranémi budete mo- 
ci provadét taktéz rizna komba 
a k dispozici budou i Stity. Ty maji 
vzdy svoji odolnost a po nékolika za- 
sazich se vam rozpadnou vruce. Ale 
co, od nepfitele si zase vezmete jiny. 
Pokud vam vSak ani toto jeSté ne- 
staci, je tady dal8i vychytavka na- 
zvana ,, fouha po krvi“ (Bloodlust). 
Ta zapricini, Ze po nékolika skole- 
nych nepfratelich se z vaSeho valeé- 
nika stane na nékolik sekund stroj 
na zabijeni a hravé rozseka vse, co 
se mu postavi do cesty. 

Ragnar se priblizil se smrsti ude- 
ru, zatimco si Sigard drZel Stit pevné 
pres své zranéni. Nakonec se Sigar- 
dovi podarilo vratit jeden z utoku 
a obrovskou ranou srazil mladika 
k zemi. 

Sigard zafval zlosti, odhodil Stit 
avyrazil vpFed. Jun ted sledoval Rag- 
nara, jak déla co muZe, aby odrazil 
vsechny Sigardovi zurivé seky, jenz 
viditelné odstépovaly kousky z jeho 
mece. Ragnar se mrstné prevalil na 
Jednu stranu a konecné vyskoéil opét 
na nohy. Oba bojovnici se od sebe 
znovu vzdalili. Nahle se Ragnar za- 
stavil a odhodil sviij mec. Sigard se 
vzprimil a usklibl se smérem k davu. 





,, On se vzdava!“ zakfriéel. V tu chvi- 
li vSak Ragnar vykroCcil vp¥ed a vra- 
zil svoji mohutnou pést primo do Si- 
gardovi Celisti. Obr zavravoral a pak 
se svalil spict k zemi. 

Hra je postavena na Unreal Tour- 
nament enginu a hybe se opravdu 
svizné. Grafika vypada zatim velmi 
slibné a kazdy z vaSich oponentti se 
tvari jako Zivy. Skuteéné vyteéné je, 
Ze krev z vaSich nep*ratel opravdu zu- 
stava na vaSem oblecéeni i na Gepe- 
lich zbrani a Casem nemizi, jako je 
tomu v jinych hrach. Pékné téz vy- 
padaji svételné efekty, kdyz vaSe po- 
Stavicka proléz4 temnymi tunely 
s louci v ruce. Navic k dispozici by 
mél byt i propracovany multiplayer, 
takZe hlavy budete moci sekat isvym 
kamaradim. 

Domnivam se, Ze pokud to vSech- 
no dobre dopadne, tak se mame sku- 
tecné na co tésit. Rune by méla vy- 
jit uz tento podzim. 

Shromazdéni Vikingové ztichii. 
Ragnar zvedl svuj meé a otfel krev 
z Cepele o své kozené kalhoty. Oto- 
Cil se k davu a promluvil: ,,Ja jsem Vi-, 
kingsky vdlecnitk. Ja se nikdy ne- 
vzdam.“ Jun se pripojil k davu s vy- 
kriky slavy a vSichni pozvedli zbra- 
né na pozdrav. 

Jan Filip 





Prvni dojem 


Platforma: Windows 95 / 98. 
Zanr: 3D akce. Vyrobce: Human 
Head Studious Inc. Datum vyda- 
ni: Rijen 2000. 
grafika kkk 
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Skvéla 3D fezba ve stylu Heretic 
2 S mnozstvim novych prvku. 

















Combat Flight 
Simulator 2 


A zase neco od Velikeho Billa... 





Po del8i dobé se koneéné objevil le- 
tecky simulator, ktery zkrati naSe ée- 
kanji na B-17 Flying Fortrees. A nut- 
no fici, Ze to bude zkraceni velice 
milé. CFS2 je snad jako prvni situ- 
ovan do druhé svétové valky, a to 
konkretné do japonsko — americ- 
kého konfliktu. Vy si samozrejmé 
budete mit moZnost vyzkouSset v né- 
kolika kampanich, které obsahuji 
okolo stovky misi, boj za obé stra- 
ny. CFS2 je celkové velice podob- 
ny svému predchtdci. Grafika je té- 
méfr shodna s dilem prvnim. Sice 
v beta-verzi, kterou jsem mél moz- 
nost hrat, byly néjaké chybky, ale ve 
finalnim podani by to mélo byt vse 
opraveno. K vytvoreni 3D krajiny 
by mély byt pouzity Udaje z ame- 
rického geologického tyadu, takZe 
bychom se méli téSit na letecké bit- 
vy nad realnou krajinou, ktera vy- 
pada ze vzduchu perfektné. Jen je 
Skoda, Ze se vétSina hry odehrava 
nad dzungli nebo nad Pacifikem. 
DalSim aspektem, ktery navozuje tu 
pravou atmosféru, je skvéle zvlad- 
nuté pocasi. Se svym strojem se mt- 
zete prohanét po modrém nebi bez 
jediného oblacku nebo miiZete na 
viastni kiZi zaZit, co to znamena tro- 
picka boure. Takovy let v nulové vi- 
ditelnosti, jediné co sem tam osvét- 
li krajinu je blesk nebo exploze o 
zem se triSticfho letounu, je témér 
neuvéritelny. S podobnou peélivos- 





ti jako grafika je vyvedena i zvuko- 
va kulisa (podpora 3D je samozfej- 
mosti). Pri letu slySite perfektni zvuk 
motoru, popripadé svisténi vzduchu, 
které je preruSovano rachocenim 
kulomett a zvuky trhajiciho se po- 
tahu z kfidel, po kterém nasleduje 
praskani trupu a po nékolika vtefi- 
nach padu exploze. Po nékolika mi- 
nutach hrani vas CFS2 prosté do- 
stane a vy se od néj nebudete moci 
odtrhnout. Tyto skvélé grafické a 
zvukové efekty si budete moci vy- 
chutnat na palubé nékolika stroji. 
Prvnim z nich je legendarni Zero 
Mitsubishi A6M2 a jeho namoini 
verze A6MS. Dal8im strojem v ja- 
ponském arzendlu je Nakajima 
N1K2-J George. Za amiky miiZete 
pilotovat F4F-4 Wildcat, F4V-1A 
Corsair nebo P-38F Lightning. Za 
Ameriéany si mtizete dokonce vy- 





brat, zda budete prislusniky US. Air 
Force nebo U.S. Navy. V druhém 
pripadé vas ¢eka nejedno velice ob- 
tizné pristani na materské letadlo- 
vé lodi. Timto ovSem vyéet letadel 
nekon¢i. Pri své pouti po obloze se 
setkate s nékolika desitkami po¢i- 
taCové pilotovanych letount. Jako 


ptiklad jmenuji BSNS Kate, TBF 
Avenger, B-25D Mitchell, B-24D Li- 
berator a spoustu dal8ich. 

Jak jste jisté pochopili, v podobé 
CFS2 budete mit co docinéni s jed- 
nim Z nejlepSich simulatoru z druhé 
svétové valky, takze nezbyva nez Ce- 
kat na listopad, kdy by méla svétlo 
svéta spatrit plna verze. 

Michal Kratochvil 


Prvni dojem 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: 
Letecky simulator. Datum vydani: 
Podzim 2000. 
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Velice kvalitni simulator z druhé 
svetove valky. 





WarBirds Free Arena 

Pijdte si zalétat tento freeware si- 
mulator z obdobi druhé svétové val- 
ky. Arény jsou pro on-line hrani a7 
32 hrati. Tato hra spliuje pod- 
minky i pro naroéné virtualni pilo- 
ty. Informace na http://wb.runway.cz 


Oni ma zpozdeéni 

Akénihras prvky bojovych umé- 
ni od Bungie — ONI, ma zpozdé- 
ni a vyjde az v lednu roku 2001. 
Je sice ve fazi beta testingu, ale 
asi to jeSté neni ono. 


Project Eden 

Nova hra od tvirci Tomb Rai- 
dera. Nékoho zamrazi, nékdo se 
tési. Vyborny sci-fi pribéh by mo- 
hl byt zarukou dobrého hrani: 
,.Lidé se uchylili do nebetyénych 
mrakodrapt. Bohati nahofe, 
chudi dole — neexistuji vyjimky.“ 
Nezni to jako vyzva? 


Commandos 2 

Tak do konce roku bychom méli 
drimat v praci¢ékach pokragovani 
jedné z nejlépe prodavanych her. 
Novy engine, nové napady, lepsi 
grafika. Jen, aby se neobjevila né- 
jaka komplikace a my neméli pod 
strome¢kem zase prazdno. 


Novy e-obchod na netu 

Nove stranky zabyvajici se pro- 
dejem typu ,,spotrebitel — spotie- 
bitel“ vznikly na adrese www.ce- 
ebid.cz. Budete zde moci koupit 
véci, jez byste marné hledali v ob- 
chodech. Zatim ale nutno fici, Ze 
na eeebidu se to nabidkami dva- 
krat nehemZi — snad éasem. 





Jeckyll and Hyde 

Jde o adventuru, ktera si jako na- 
mét bere horror 0 panu Jeckyl- 
lovi a panu Hydeovi. O této hie 
vam bohuZel nemohu skoro nic 
fict, protoZe ji autofi jeSté vibec 
nepropaguji. Nebudte vSak smut- 
ni, jakmile se néco objevi, urcité 
to najdete v Excaliburu. 


Money Mad 

Dal8i titul, o kterém se toho za- 
tim moc nevi. Jasné je zatim jen 
to, Ze ptjde o jakousi variaci na 
Monopoly nebo néco podobného 
a Ze grafika bude rucné kreslena. 


Arthur’s Knights 

Francouzské zpracovani ArtuSov- 
ské legendy bych prirovnal k Egyp- 
tu. Opét se dockame fascinujici gra- 
fiky a iZasné hudby. Jak moc ovliv- 
ni legenda tvurce a jak znaéné to 
ubere na hratelnosti, miZeme ny- 
ni jen spekulovat. Po shlédnuti vi- 
dea propagujiciho tuto hru jsem tro- 
chu na rozpacich a obavam se Ar- 
tuSovského Diabola. VSude totiz lé- 
taly blesky asvistély meée. Dnes mi 


Va AS Seas 


takze nezbyva nez éekat. 





PC recenze 


NHL 200 


Koneéné nas hokejovy Buh vyslysel 





NHL 2001 je hokej, ktery rozptylil 
mnoho pochybnosti a jeSté vice kdy- 
by. Nestava se Casto, Ze by se tvirci 
her poucili z vlastnich chyb a pfi- 
jemné nas tak prekvapili. 

Psat recenze na vynikajici hry je 
tézké. Hrat je, je samozrejmé poté- 
Senim, ovSem pri hledani dal8ich 
a dalSich pochvalnych adjektiv ve 
slovniku jiz takovou nirvanu nepro- 
zivam. Mezi tituly spadajici do této 
Kategorie se jiZ osm let radi i tituly 
série NHL. Nejradéji bych tedy na- 
psal, Ze NHL 2001 je vynikajici, skvé- 
1a, nejlepSi sportovni hra roku a Sel 
ji hrat... 

Letos se mi dostalo privilegia by- 
ti jednim z vyvolenych, kterym fir- 
ma JRC umoZnila zahrat si ranou 
(nechci fict beta, na to byla pfrili8 ,,do- 
konéena“) verzi NHL2001. Tento 
¢lanek neni plnokrevnou recenzi, za 
cca pét hodin hraciho €asu se nelze 
dozvédét vse, ale uceleny obrazek 
o hfe jsem si udélal. A jako takovy 
vam jej predkladam, pripadné do- 
datky naleznete spolu s tipy a triky, 
srovnanim s predchazejicimi dily, 
multiplayerem a prvnimi ohlasy, 
V pristim Cisle. 


Intro 


Intro pro mé bylo prvnim pye- 
kvapenim —je animované. Pravda je, 
ze uz to chtélo zménu, ovSem mo- 
hla byt radikalnéj8i — schéma hit, 
stfela, zakrok zistalo, animace je 
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kvalitni, ale film je film... Vzhled jed- 
notlivych menu, dle mého nazoru, 
je rok od roku horS’i — sentimental- 
né vzpominam na NHL 99, kde mé- 
la menu styl a vtip. Nevim, jestli fo- 
tografie hract tak podrazily, Ze si je 
uz EA Sports nemohou dovolit pou- 
Zit jako pozadi, Gi zda jde o zamér, 
ale menu hru s hokejovou temati- 
kou p/rili8 nepripominaji. Zorientu- 
jete se velice rychle, nabidka (rychla 
hra, sez6na atd.) je tradiéni, novin- 
ky z lofiska (moZnost vpravit svou 
fotografii do hry, jména) dosahly né- 
kolika kosmetickych vylepSeni a fun- 
guji nyni stoprocentné. Pribyla moz- 
nost navrhovat vlastni dresy. Ve vy- 
tvareni hract se objevilo nékolik no- 
vych atributt: tendence k sélovani 
a nachylnost ke zranéni. Doékali 
jsme se i moZnosti nastavit si nékteré 
hokejové dovednosti na 100 %. 
Dluzno podotknout, Ze se hra¢i od 
sebe li8io mnoho vice nez v letech 
minulych a nastaveni jednotlivych 
vlastnosti se na editovaném hraéi 
projevi markantné. Soupisky tymt 
nejsou (tradiéné) priliS aktudlni, Co- 


























Co prinasi novy dil? 
@ Hrace, kteri jiz vypadaji skute¢- 

ne jako Zivi. 

@ Realistickou, a pritom prekvapi- 

ve zabavnou simulaci hokeje. 
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@ Dokonalé fyzikalni modely hracd. 
® MoZznost navrhu viastnich dresti. 
@ VylepSené Al soupere, herni va- 
rianty a taktiky. 

® Animace, animace, animace... 





lumbusu chybéji posily ze Sparty, 
v Minnesoté nastupuje Pavel Pate- 
ra s Filipem Kubou, a jako vsem ty- 
mum, kterym chybi draftovani hra- 
ci, zde nenajdete ani Rostislava Kles- 
lu. Aktualni sestavy se budou obje- 
vovat na siti, stejné tak jako novy 
Blomman’s Editor. VSe je samo- 
zrejmé kompletné v CeStiné, lokali- 
zace po lonskych trochu kostrbatych 
obratech pusobio mnoho lepSim do- 
jmem a nezaslouZi jiné nez vynika- 
jici hodnoceni. 


Hra 


V vodu zapasu nam kamera na- 
bizi pohled do chodby od Saten, kde 
se hraci radi pred nastupem na led. 
Osobnosti tymu hecuji ostatni, ka- 
mera krouZi nad rozbruslujicimi se 
hraci a nabizi nam pohled na g6l- 
mana. Jizz této predehry je jasné, Ze 
grafika prodélala, jako ostatné kaz- 
dy rok, mnoho zmén k lepsimu. Vi- 
zualni stranka hry nema daleko k do- 
konalosti. Nejen podoba, ale i mi- 
mika hract je na takové trovni, Ze 
neni problém hvézdy na ledé oka- 
mzité identifikovat. Na stiida¢ku se 
loni postavil trenér a letos nejenze 
uz vypada jako Clovék, ale vénuje se 
isvé praci a hractim radi, chvali je éi 
kritizuje. Velky pokrok u¢inily ani- 
mace, a to zeyména brankaru, ale 
o tom pozdéji, po}dme k tomu nej- 
dilezitéjSimu, tedy ke hie. Po ne- 
zbytné hymné nas vita Petr Vichnar; 
pred prvnim vhazovanim predava 
Slovo osvédéené komentatorské 
dvojici Clement & Houston (a ti 
v eské verzi zdravi ,,fanousky z Ces- 
ké republiky*) ajde se na véc. Ovla- 
dani je trochu jednodu8&%i, loni ne- 
zbytné brusleni pozadu predalo svou 


roli drive prebyteéné klavese pro do- 
razky a ustoupilo do pozadi. Novin- 
kou je falSovani stfel, uzite¢né ze- 
jména pri najezdech a stfelach z bez- 
prostredni blizkosti. Hra je na ob- 
tiznost all-star a pri realistickém na- 
staveni velmi svizna a tvrda. K dis- 
pozici je 1 moznost udélat z utkani 
arkadu, ale tu snad v nasi hokejové 
mocnosti nikdo nevyuZzije. Koneéné, 
tikam koneéné, protoze nékolik let 
Cekani je opravdu vic nez dost. Nel- 
ze projet celé hnsté, kdy si vzpome- 
nete. Souper vyborné vykryva pro- 
stor ana malém hfisti na néjaké pro- 
jizdéni muiZete predem zapomenout. 


Hraje se neustale do téla, ale fyzikalni 


modely hracu jsou o mnoho blizsi re- 
alité, nez tomu bylo v minulosti. Na- 
jede-li Kariya do Prongera, odrazi se 
jako hopik, obracené to vypada, ja- 
ko kdyby Paula pyejel vlak. Podle si- 
ly zasahu sestreleni hraci padaji na 
kolena, na zada, zvedaji se zahy ne- 
bo se probiraji aZ na stiidacce, zkrat- 
ka jakovredalu. S navyky z NHL 2000 
se prilis daleko nedostanete; osvéd- 
cené tutovky se uz neosvédéuji a né- 
které, jako loni mnohokrat zmino- 
vané objeti branky, nefunguji vubec. 
To v8ak neznamena, Ze nepadaji g6- 
ly — pada jich dost, ze vSech vzdale- 
nosti, Uhlu a situaci, zejména z kiiz- 
nych pasu a stfel z prvni. BohuZel, 
opét je tu jedna moucha: lehké na- 
hozeni na branku ze vzdalenosti i né- 
kolika metri pred modrou ¢érou 
kondi v 90 % gé6lem. Doufam, Ze tu- 
to pomérné velkou chybu autofi od- 
strani. Obranci vSak jiz itocniky ne- 
pousti zdaleka tak Casto do piecis- 
leni, zachyti mnoho pfihravek i stel 
po zemi. Brankafi se prekonavaiji, ti 
nejlepSi mé obéas privadéli k Silen- 
stvi, ovSem pokud jste sledovali le- 
tosni bitvy o Stanley Cup, vite, Ze je 
tomu nejinak i ve skute¢nosti. Gdl- 
mani jsou jednoznaéné ozdobou hry 
—rozehravaji, po tvrdych stfelach se 
porouci na zem (neni lepSiho golu 
nez bombou do plastronu ,,posadit“ 
brankafe na hyzdé a pak kolem néj 
lehce dorazkou sk6rovat) a co vic! 
LiSise svymi styly. Skala animaci, kte- 
rymi muzi s maskou disponuji, je 
uizasna. Dominik ma koneéné (opét 
koneéné) svou typickou masku 
a predvadi i své nadlidské zakroky 





Demoverze NHL 2001 znamena ob- 
rovsky skok dopredu a vylepSenive | 
| vetsiné podstatnych parametrt. 
| V minulosti se hraci po ledé pohy- 
| bovali jako kozy na ledé. Nyni to vy- 
pada, ze by se mohl stat nejlepSi si- 
mulaci hokeje na trhu. O Uspéchu 
hry nerozhoduje tolik grafika a tech- 
| nické detaily, ale hlavné hratelnost. 
V pripade hokeje davam pfednost 
maximalni podobnosti se skute¢nym 
hokejem. Demo NHL 2001 na mne 
pusobi rozporupiné. Na obtiznost 
»Beginner* (zaéatecénik) a ,,Rookie“ 
se daji provadet rizné technické kej- 
kle vcetné kombinaci na jeden do- 
tek, prihravek naslepo, hra télem je 
vynikajici... ale pada mnoho branek 
a vzdy jsem proti pocitacovému pro- 
tivnikovi vyhral. Za chvili mne to ty- 
rani soupere prestava bavit a zkou- 
| Sim obtiZnosti Pro“ a All-Star“. Ale 
co to? Hra je od skuteéného hoke- 
je na mili vzdalena, je to jako na stfel- 
nici a vSechno se odehrava v Sile- 
né rychlosti. A rozhodéi je divny. 


a zakazana uvolnéni zcela ignoru- 
je! Rovnéz tak nelze zpomalit ten di- 
voky rej jakoby nadopovanych hra- | 
éu. V celé verzi hry se vSak mnohé | 
parametry nastavit daji. Tak jen vé- 
rim, Ze po snizeni rychlosti a tim pa- 
| dem nizsiho mnozstvi stfel tyée se 
bude NHL 2001 daleko vice podo- 
bat skutecnému hokeji. Pak by mi 
| nic nebranilo alespon pro sebe pro- 
hlasit NHL 2001 nejlepSim hokejem 
na této planeté. Ale zatim je na tom 
muj oblibenec NHL Championship 
2000 s hratelnosti lépe. Takze: chce- 
te-li se dozvédét vSechno o NHL 
2001, nenechte si ujit pristi Excali- 
bur, nasi hokejovi specialisté ho pro- 
klepnou ze vSech stran. Jsem Sile- 
ne zvédavy, jak NHL 2001 v piistim 
Cisle dopadne! 


Martin Ludvik 
Muj nazor: 
F-10100 @ @ @ axe 


nrateinost . &. @. Grae 


a ostatni hvézdy brankayského ne- 
be mu zdatné sekunduji. Apropos, 
hvézdy: jejich iloha v muzstvu je do- 
minantni. Hraci formatu Jagra, Mo- 
dana, Sundina, Forsberga, Yzerma- 
na tym tahnou a pokud jsou zrané- 
ny nebo se jim nedafi, projevuje se 


V demoverzi postaveni mimo hru | 








to jak na vykonu, tak na mordlce 
muZzstva. Tu Ize v pribéhu utkani 
zZvysit povedenym hitem, akci éi vi- 
téznou rvackou, naproti tomu klesd, 
je-li tym pod soustavnym tlakem. Di- 
ky témto predem nevypocitatelnym 
aspektum dostavaji papirové jasna 
utkani novy naboj. Podobnych vliva 
na muzstvo, ale i na predvadénou 
hru, by mélo byt jeSté o mnoho vi- 
ce. EA Sports slibovali zménu tak- 
tiky soupere podle hry predvadéné 
vaSimi svéfenci, coz jsem nezazna- 
menal; musim vSak uznat, Ze pokud 
zmenite strategii vy, je z toho souper 
chvili rozhozeny. Jestli je tomu tak 
skuteéné a nejde jen o mij dojem, 
pak klobouk dolt. 
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Dodavat, Ze kvalita zvukové stran- 
ky je na Spi¢kové urovni, snad ani ne- 
ma cenu. Jedina legdlni kopie v CR 
prozatim neumoZiuje ozkouset 
multiplayer a on-line ligu, snad se do- 
Ckame v prubéhu nékolika nadcha- 
zejicich tydnu. Nezbyva neZ se té&sit 
na ostrou verzi nejlepsiho hokeje, 
ktery kdy spatiil neutronova déla na- 
Sich monitor. 

Na zavér mi dovolte malou mod- 
litbu: bohové, dejte, af Wayne Gretz- 
ky koneéné (koneéné) vyrazi dvere 
S manazerem Phoenixu Smithem. 


Ronald Krtina 
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je perfektni, podpofené rychlou 


‘NHL 2001 oe Zas O néco dal. I. Intro | 


a udernou hudbou. Grafika okouz- | 
lujici a mimické svaly hracéU vam na | 


chvili vyrazi dech. Komentar je taky 
bez chybicky a musi se uznat, Ze se 


autorum podarilo skloubit Petra Vich- | 


nara s Ameriéany, aniz by hraéum 
vstavaly viasy hruzou. Hratelnost, ale 
bohuzel uz asi 5 let zustava na stej- 
ném a zadného véetsiho rozdilu si ne- 
vsimnete. Presto je to ale dobry roz- 
jezd pro ostatni tituly EA Sports. 


Michal JaSpr 
Muj nazor 
grafika kk kK ey - 
r=10(0 3 iO > > o. eral o: } 2 7 
hr. ELC laTokS L kw op Teta ni 


NHL 2001 


Zanr: Sport — hokej. Platforma: 


Windows 95 / 98. Vyvoj / distri- 
buce: EA Sports. Multiplayer: 


| Ano. Minimum: P 300, 32 MB 


RAM, 4x CD-ROM, 3D akcelera- 
tor. Doporuceno: P-III 500, 128 





MB RAM, 42x CD-ROM, 3D akce- | 


lerator 32 MB. 





Pro: FesietiGaaat Spickove z zpra- 
covani, nejlepSi ve svém oboru. 
Proti: Celkové vzato - nic. 
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EXCALIBUR 7 


PC recenze 


Star Trek: New 


Neco pro fandy kvalitnich strategii a privrzence Enterprise 


Posledni dobou se s hrami na mo- 
tivy Star Treku roztrhnul pytel. Jed- 
nou z poslednich je i New Worlds. 
Real-timeova strategie, ktera silné 
zatirese s Zebricky prodejnosti. 

Pod pojmem strategie ze Star Tre- 
ku by si asi vétSina z vas, mé nevyji- 


mae ela, 
ze serie Star Trek 


Star Trek 

Puivodni zamér byl, aby se do- 
minantni postavou stal hrdinsky 
kapitan James T. Kirk (William 
Shatner), pozdéji se vSak ukaza- 
lo, Ze serial je divacky UspéSny ze- 
jména diky vulkanskému di- 
stojnikovi Spockovi (Leonard 
Nimoy). Celkem bylo natoéeno 
79 epizod a na jejich tvorbé se po- 
dilela vétSina vyznamnych spi- 
sovatelt sci-fi t¢é doby. Hlavnimi 
neprateli Spojené federace pla- 
net se stali bojechtivi Klingoni a 
Romulané. 


Next Generation 

Serial se natacel celkem sedm let 
a za tu dobu se natoéilo 177 epi- 
zod. Nova generace se stala nej- 
sledovanéjsim seridlem vSech 
dob a dodnes je na Spici svéto- 
vych televiznich médii. Nové 
USS. Enterprise NCC-1701 D 
veli intelektualni kapitan Jean- 
Luc Picard (Patrick Stewart). 
Tento serial mél prinést znovu- 
zrozeni Star Treku a po pravdé 
receno se mu to docela vydarilo. 
I presto, Ze si divak musi zprvu 
zvyknout na nékteré diive ne- 
poznané aspekty. Troufam si vSak 
fici, Ze pravé tato série prilakala 
svou vétsi pristupnosti nejvice ny- 
néjSich fandt Star Treku (a ani 
ja nejsem vyjimkou). 


Deep Space Nine 

V roce 1993 bylo zapoéato vysi- 
lani nové série, ktera se ovSem 
odehrava na vesmirné stanici De- 
ep Space 9 a podle jejich tvirct 
se zde mél objevit vét8i potenci- 
al moderni techniky nez diive. 
Doposud bylo natoéeno 150 epi- 
zod a nové se stale rodi. Celko- 
vé je tato série podle mého vel- 
mi nepovedena a malo akce je 
vétSinou nahrazeno nudnymi pri- 
béhy ze zakladny. Pro za¢inajici- 
ho fanouSka je série velmi ne- 
prehledna a brzy: se zaéne topit 
v neprebernych zaplavach mi-’ 
mozemStant. 
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maje, vybavila megalomanské ves- 
mirné bitvy s U.S.S. Enterprise v ée- 
le. Ale vézte, Ze tomu tak neni. NW 
se odehrava v jedné sluneéni sousta- 
vé v Alfa kvadrantu. V dané sousta- 
vé se totiz objevily planety (pojem ob- 
jevily znamena objevily po jednom 
romulanském experimentu s novymi 
zbranémi) velice bohaté na jisté dru- 
hy mineralu, které by rady vyuZiva- 
ly vSechny rasy v daném kvadrantu. 
A proto o tyto planety projevily za- 
jem hned tfi rasy. Hodna Federace, 
zli Klingoni a technicky vyspéli Ro- 
mulané (tak mé nyni napada, Ze tenh- 
le déj odnékud znam: Land of sand, 
Home of spice. ..). A aby zapletka ne- 
byla tak jednoducha, na onéch pla- 
netach se objevila neznama civiliza- 
ce, ktera je zpocatku mirumilovna, ale 
pozdéji (druha az téeti mise) se kru- 
té postavi na odpor vSemu, co deva- 
stuje krajinu jejich planet. A vam po- 
stupem Casu dochazi, ze tu ptyjde 
O néco vic, nez jen O suroviny... 


Konecne chytre 
hracske rozhrani 


Vlastni hra se odehrava na Casti jed- 
né planety. Na této planeté se potom 
odehrava nékolik misi, které na se- 
be déjové navazuji. Zacinate vzdy 
s jednou Gi dvéma zakladnimi budo- 
vami a nékolika jednotkami na jejich 
obranu. Zakladem kazdé kolonie je 
colony hub, ktery slouZi jako centrum 
vseho a je jedinou budovou, ktera se 
neda znovu postavit. Budovy se sta- 
vi nezavisle na colony hubu, tj. mi- 
zete je stavét v libovolné vzdalenos- 
ti od matefské kolonie. Podminkou 
je ovSem rovna piuida, o Kterou je cel- 
kem nouze, a tak musite uZ od za¢éatku 
planovat, kam co postavite. KaZda bu- 
dova zabira urcity objem a naskladat 
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Je do udoli je nékdy celkem obtizné. 
Rozvoj budov (a i jednotek) je vyre- 
Sen celkem chytfe. Jiz od prvni mise 
mate k dispozici vétSinu techniky, ale 
musite se nejprve dopracovat na da- 
ny stupen vyvoje kolonie, abyste je 
mohli pouZivat. Na vy8si stupné se do- 
stanete postupnym dostavovanim bu- 
dov. Témés ke kazdé budové se da do- 
stavét po Case néjaka pristavba s ur- 
citou funkci, ktera umoZni stavét no- 
vé budovy, jednotky nebo dal&i pii- 
stavby. Uvedu priklad. Mate colony 
hub. Pro stavbu budov musite posta- 
vit construction yard, dale téZebni sta- 





nici a védeckou laboratoy. K té mu- 
site postavit nékolik oddéleni pro spe- 
cidlni zaméfeni (plasma, shield, 
atd.). Po druhém upgradovani colo- 
ny hubu a construction yardu muzZe- 
te postavit security yard a po dalSim 
upgradovani construction yardu mt- 
zete teprve stavét fotonovou obranu. 
Timto upgradovanim budov odpada 
slozity rozvoj kolonie a desitky zby- 
te¢nych budov, jak tomu bylo napii- 
klad v Age of Empires 2. Hra se tak 
stava velice prehlednou a uZivatelsky 
prijemnou. 


Trekies se asi 
zblazni 


Co se tyée jednotek, je to s nimi 
stejné jako s budovami. Postavite 
kridlo u védecké laboratore zabyva- 
jici se fotonovou technologii a mi- 
Zete stavét fotonové tanky. V jedno- 
duchosti je genialita. UZ od poéatku 
mate na vybér z nékolika jednotek, 
které Casem pribyvaji. Mimo vojen- 
skych vozitek musite také stavét vo- 
zitka prepravni a stavebni, ktera se 
staraji 0 rozvoj vasi kolonie. Tato vo- 
zitka maji rizné stupné a typy tto- 
ku, manévrovatelnosti, rychlosti 
a spousty dalSich vlastnosti, které ur- 
Cuji jejich pouZziti. NW je natolik do- 
konaly, Ze zde nenf jako v jinych hrach 
stoprocentni Sance na zasah, ale stie- 
lam se da vyhnout! Proto se mi jiz né- 
kolikrat stalo, Ze mé miniaturni ne- 
pratelsky scout (ktery je velice rych- 
ly) zlikvidoval celou flotilu tankt, kte- 
ré ho nemohly trefit. Proto je nanej- 
vys dulezité kombinovat ttoéné sily 
a vyuZzivat jejich vlastnosti. Dal8i vé- 
ci, ktera se da skvéle vyuZivat a pi8- 
te si, Ze ji oponenti vyuZzivat budou, 
je terén. Planety jsou totiz 3D. Jsou 
na nich udoli, hory, skaly, pousté. Pro- 


Worlds 





sté vSechno, co by na nich byt mélo. 
Pokud postavite jednotku na kopec, 
dostfeli dal. Pokud ji postavite do 
udoli, zmizi z nepratelskych radaru. 
Navic ne kazda jednotka se dostane 
vsude, malé a lehké jednotky se téz- 
ko vydrapou na prudky kopec, kte- 
ry nékolikatunovym levitaénim tan- 
kum nedéla zadné problémy. Prosté 
raj pro strategické tahy. 

Dal8i strankou hry je prizkum 
a vyvo} novych technologii. V kaz- 
dém colony hubu je nékolik oficiru, 
kteri maji na starosti néjakou tu spe- 
cialitu (manévry, stavbu, jidlo, védu, 
lékafstvi atd.) Ty muzete trénovat 
a potom jde vyvoj rychleji. Navic kaz- 
da pasivni jednotka (science mobile 
lab a ground scout) muZe scanovat 
cizi budovy a jednotky a poté mt- 
zete informace takto ziskané vyzit 
k vyzkumu novych technologii. Cel- 
kem zajimavy napad. 

Pokud se podivate na obrazky, kte- 
ré se tu povaluji okolo, musite sami 
uznat, Ze grafika je na strategii na ve- 
lice dobré Grovni. Maximalni rozliSeni 
je 1024 x 786. A velice zajimavé je, Ze 
v tomto rozliSeni se hra netrhala ani na 
PIT 233, 32 RAM a 2 MB erafiky. Jak 
se tohle autorum povedlo, tézko fict. 
A to je zde je8té moZnost se po 3D pro- 
storu volné pohybovat, libovolné se 
vzdalovat a priblizovat. Dokonce je zde 
i moznost se prepnout do first person 
pohledu a komandovat bitky z pohle- 
du néjaké jednotky. A to celé se po- 
hodIné ovlada pomoci mysi, numeric- 
ké klavesnice a CONTROLu. Zvuko- 
vé efekty odpovidaji grafické strance. 
Jediné, éeho jsem zalitoval, ze NW ne- 
podporuji 3D zvuk, protoze potom by 
to bylo naprosto uzasné. Dal’im ne- 
dostatkem, na ktery jsem narazil, je az 
moc velka jednoduchost. I v nejtéZ8i ob- 
tiznosti jsem nemél Zadné problémy (lé- 
ta praxe se holt nezapyou). 








Historie Star Treku 


Na toto genialni dilo prisel do té do- 
by neznamy Clovicek Gene Rod- 
denberry, ktery se pozdéji o celou 
sagu staral. Roddenberry nakonec 
primeél televizni stanici NBC, aby za- 
hajila nataceni. V roce 1964 byl na- 
tocen pilotni snimek The Cage (Klec) 
za 630 000 dolaru, ktery se stal nej- 
drazsi uvodni epizodou té doby. Te- 
levizni odbornici vSak Roddenber- 
ryho odmitli s tim, Ze film je nepo- 
dareny, a on musel zacit nanovo se 
snimkem Where No Man Has Go- 
ne Before (Kam se dosud nikdo ne- 
vydal). Kapitana Christophera Pika 
zde ztélesnil Jeffrey Hunter. AvSak 
jiZ zde se objevil stary dobry Spock, 
ktery mél byt puvodné ze scénaye 
vySkrtnut pro jeho_ satanisticky 
vzhled! 























Kdyz je 
dobojovano 


A na zavér par rad pro zaCinajici 
stratégy, které mozna vyuZiji i ti zku- 
Senejsi. Nejprve postavte vétsi budo- 
vy, které zabiraji vice mista, a to tak, 
ze mezi nimi nebudete nechavat mis- 
to. Malé budovy se potom nékam vzdy 
vejdou. Jakmile se vam naskytne moz- 
nost néco upgradovat nebo zkoumat, 
udélejte to. Armadu vzdy kombinuj- 
te z nékolika druhu jednotek. Pokud 
je nepfritel v presile, nezoufejte, ale 
pouzivejte taktiku vystifel a uhni. 
Obranu vZdy stavte po krajich baze 
(phasery) a fotonové véZe stavte do 
stfedu, protoze maji velky dostiel 
a priblizujici se jednotky stejné na ta- 
kovou vzdalenost netrefi. A takhle po- 
kryji spolehlivé okoli celé baze, pro- 
toze nepfitel nékdy Uitoéi pékné za- 
kerné z nechranéné strany. Jakmile 
mate u baze néjakou tu vyvySeninu, 
postavte na ni fotonova déla. 

Michal Kratochvil 


Star Ttrek: New Worlds 


Zanr: Strategie — valeéné real-time 
Sci-fi. Platforma: Windows 95 / 98. 
Vyvoj / distribuce: Virgin. Multi- 
player: Ano. Minimum: PII 233, 32 
RAM, 2 MB grafické paméti. Do- 
poruceno: PII 500, 64 RAM, 16 MB 
graficke pameti. 










Pro: |dea, zpracovani, 3D terén, pii- 
beh, prehledné. Proti: Obéas moc 
jednoduché a misty zbyteéné zd- 


louhave. 
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Nejlepsi hry tohoto Zanru: 
1. Homeworld 

2. Star Ttrek: New Worlds 
3. Age of Empires 2 
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kupon pro GCasopis zdarma 


Pri koupi hry: Casopis ScreenFun zdarma 
nebo PlayStation Magazin za 99 KG. 





Zasilame take na dobirku 
Postovneé pri objednavce nad 600 Ké neuctujeme! 
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Na veskere zbozi poskytujeme zaruku. 


Design © Excalibur, 2000 


ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER 


Hry na PC CD-ROM a Playstation: 

@ Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot] také PC hardware 

® pasdz Jifiho Grossmanna, Politickych vézhu 14, Praha 1, 110 00 
(pristup téz z Vaclavského nam. pasdzi Jalta) 


Hry pouze na Playstation: 
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® Narodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvickd) 
Otevreno: Pondeli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 
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Kvalitni RPG je zpét v plné sile 


Opravdu uz se zdalo, Ze klasické 
RPG zmizelo z nasi herni scény a by- 
lo nahrazeno zaplatou riiznych aké- 
nich variant typu Diablo. To jediné, 
co jste namahali, byly vase ruce pii 
klikani na tlacitko mySi, kdezto mo- 
zek mél dlouhou dovolenou. Nastésti 
BGII vSechno zachranil a vlil novou 
nadéji priznivcim her AD&D, Wi- 
zardry, Isharu, Ultimy a mnoho ji- 
nych. 


Hra volné navazuje na prvni dil, 
hlavné stylem ovladani a vzhledem. 
‘Ten je samoziejmé vylepsen. Opro- 
ti prvnimu dilu je zlepSené i stiida- 
ni dennich dob, ve kterém ocenite ze- 
jména zménu svételnych efekti, ja- 
ko jsou stiny a jejich rozhrani se svét- 
lem (musite to vSak povolit v opti- 
ons). Hra bézi v 640 x 480 a v 800 
x 600. Vy8SS8i rozliSeni, ale nezname- 
na nutné lep8i vzhled a naopak. Ob- 
cas se mi zdalo, ze v 800 x 600 né- 
které textury trochu splynou dohro- 
mady nebo malinko zesklovati. Téz 
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mi chybéla rotace kamerry, ale Glovék 
nemuze mit vSechno... Hra podpo- 
ruje 1 3D akceleraci, a tak je karta 
s vice MB videopaméti rozhodné 
vhodnéjsi. Celkové je vSak graficky 
dojem velice dobry a rozhodné to bu- 
de prvni véc, ktera vas na hfe upou- 
ta. 


Tvorba charakteru je klasicka, ob- 
jevila se vSak néktera vylepSeni. Sa- 
mozfejmé si musite vybrat pohlavi, 
rasu a presvédéceni. Pi volbé povo- 
lani vSak mate mnoho mozZnosti. Z4- 
kladnich povolani je asi jedenact, ale 
skoro kazdé ma specializaci, ktera 
ma jisté vyhody a nevyhody. Napfi- 
klad bojovnik mize byt Bersekr, kte- 
ry se specializuje na valecnou zufi- 
vost, nebo wizard slayer, ktery ma 
rad vrazdéni kouzelnikt. Volba ra- 
sy a povolani je dilezita, protoze 
ovlivnuje vlastnosti postavy a jeji 
schopnost pouZivat véci. Kouzelnik 
pri své praci nemiiZe pouZivat brné- 
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ni, druid zase nema rad kovové vé- 
ci atd. Dal&i dtlezita moZnost jsou 
takzvané multiclass charaktery. Je to 
vlastné kombinace dvou nebo tii po- 
volani, takZe se rozSiruje pole pt- 
sobnosti charakteru, ale zaroveni se 
uplatfiuje i omezeni (nap. fighter- 
mage nemuze kouzlit s brnénim 
atd.). Proto si kaZdy musi velice dob- 
fe rozmyslet, jestli se k tomu jeho 
charakter hodi. DalSi omezeni je, Ze 
multiclassing plati jen na rasu Clovék 
a po jeho provedeni se rozvoj pu- 
vodniho povolani zastavi a rozviji se 
jen to druhé. Dal&i variabilitu prina- 
Si i volba vasi oblibené zbrané a sty- 
lu boje. Kazdé povolani ma nékolik 
skiil point, které muZe piiradit k né- 
kterym druhtm zbrani nebo zptso- 
bu boje a dosahnout tak bonusi 
k utoku a obrané. Vybér charakte- 
ru je navic obohacen velkou Skalou 
obrazku riznych povolani a moz- 
nosti importovat si vlastni fotku na 
svého hrdinu. 


Vyvazené slozeni druziny je veli- 
ce dulezité, rozhodné neuspéjete, 
kdyz sis sebou vezmete jen tlupu va- 
leéniku. Spoluprace mezi povolani- 
mi je klicovy moment ve hfe. Kaz- 
da druzina potrebuje zlodéje na na- 
lézani pasti a odemykani truhel, kou- 
zelnika na uto¢na kouzla, paladina 
nebo klerika na léceni a néjaky ten 
lucistnik také neni k zahozeni. Veli- 
ce dilezita je volba vadce party. Ten 
musi byt charismaticka osobnost 
(ovlivnuje to napr. i ceny v obcho- 
dech), aby si udrZel autoritu. Stejné 
tak by se mélo priblizné shodovat 
presvédéeni, jinak se vam parta roz- 
padne. Velice dilezity je vybér AI ne- 
boli umélé inteligence vaSich postav. 
Ve hre jsou preddefinovany nékte- 
ré mddy a pokud mate zajem, mt- 
zZete si dali vytvorit sami v priloze- 
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ném editoru. AI vam usnadni mani 
pulaci se Sesti postavami, ale musi 
te je neustale trochu hlidat, aby s 
vam nerozbéhly za nepyitelem pre, 
pasti nebo neudélali jinou hloupost 
V nékterych pripadech je lepsi AI vy 
pnout (tlacitko vpravo dole) a fidi 
boj sam. V Options si také miiZets 
nastavit, Ze vaSe boje se z realtimi 
presunou do turn-based modu, kte 
ry je sice prehlednéjsi a lépe ovla 
datelny, ale nesmirné pomaly. J 
osobné davam prednost pause (me 
zernik), pri které miiZete charakte. 
rum zménit cile nebo zadat seslan 
kouzel. Souboje jsou vedeny klasic 
ky, utok a obrana zavisi na pomysl. 
nych hodech Sestisténnou kostkou 
(ty Ize také zobrazit) a samozrejmé 
na viastnostech a vybaveni hrdint 
Svou roli hraji také formace, které 
vase druZina zvoli. K dispozici jick 
je pomérné dost a ur€éité si mezi ni- 
mi vyberete. KaZdou bitku musite 
vést strategicky a musite rozvazit, ja- 
ky pouzijete postup, jelikoz soubo- 
Je nejsou stale podle jednoho vzoru 
a kazda malickost vas mize prenést 
do riSe vééného spanku. 


Prostifedi hry je pomérné rozma- 
nité, napriklad podzemni chodby (ve 
kterych se obéas objevi néjaké ka- 
bely a odpadni roury pamatujici 20. 
stoleti), ale zatim jsem nejvét8i Cast 
pribéhu stravil ve mésté, které je roz- 
déleno na jednotlivé ¢tvrti. Pfi honu 
Za penézi zde narazite na mnoho kr- 
cem, obchodt se zbranémi, & chra- 
my jednotlivych boht (v téch si za 
mensi sponzoring zajiStujete jejich 
prizen). V neposledni radé potkate 
také dotérné straZe, které po vas vy- 
béhnou, jen co néco seberete ze sto- 
lu nebo nékoho omylem zabijete. 
Obzvlasté mé nastvala druzina jed- 
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Linie pribéhu navazuje na predchozi 
dil, takze viastné pokracujete dal ve 
vaSem dobrodruzstvi. Zapletka je tro- 
chu jednoducha, ale co se da jeste 
vymyslet nového? Jisté vite, Ze jste 
takzvané dité chaosu, z dob kdy si 
bohové uZivali na zemi a plodili pri 
tom déti, a tak vznikali novi hrdino- 
vé a dobrodruzi. Jste jedno z deéti 
boha valky a vyrustal jste v jedné 
opevnéné knihovne, dokud jeden ze 
,sourozenct“ nezabil vaSeho vy- 
chovatele, za coz jste ho potom sa- 
mozifejmeé zabil a po vykonané po- 
msté jste hledal dalsi ,sourozence*, 
pri¢emz jste se dostal do rukou sym- 
patického padoucha Irenicuse, kte- 
ry si zkouSi sve anatomicke znalosti 
na zivych lidech. Diky cechové val- 
ce a virhnuti tlupy vrahu do prosto- 
ru padouchovy pracovny se vam po- 
dari spolu s Imoen a dalSimi Cleny 
party utéct a vasim prvnim ukolem 
je dostat se z Irenicusova dungeo- 
nu ven. 


noho trpaslika, ktery mé nejen, Ze 
uraZel, ale jeSté mél na truhle zka- 
menovaci past (chtél jsem se jen po- 
divat, co tam ma...). Kdyz jsem mu 
chtél dat za vyucenou (aby védél, Ze 
tohle, se pfece opravdu nedéla) za- 
volal si na mé tak hnusné dobrého 
maga, Ze Z moji druziny zbyl jen po- 
pel. Jednotlivé Ctvrti se od sebe Lisi 
hlavné kvalitou obyvatelstva. Jsou 
zde chudinské ¢tvrté, kde na vas éi- 
haji loupeZnické bandy (hlavné v no- 
ci) a Zebraci (ve dne, skoro si fikam, 
Ze to jsou to ti sami lidé). Vyskytuji 
se zde i obchodni étvrté stfedni vrst- 
vy asem tam néjaka ta luxusni ¢tvrt 
vladnouci tridy (rozhodné se zde ne- 
pokouSejte obohatit, tamni straZ ne- 
ni jako nage policie a slogany typu 
stop globalizaci* nebo ,,vyvlastni- 
me kapital“ s nimi nepohnou ani 
o pid). Kvalita étvrti se projevuje ne- 
jen vjejich vzhledu, ale i v mluvé oby- 


t ore erate: iP iediB ae ails) 
ce © verdes te! 


vatel. Budete az prekvapeni (pokud 
umite anglicky), jak se zméni styl fe- 
Cia jeji kvalita. Kdyz uz jsme u teé fe- 
¢i. Celou hrou vas bude provazet 
konverzace s cizimi postavami, kte- 
ré vas budou chvalit nebo uraZet, pi- 
Cemz vas Zivot a déj pribéhu bude za- 
viset na spravné nebo Spatné odpo- 
védi. Mné osobné zacina neustalé 
mluveni trochu lézt na nervy, ale je 
nutné k usmérnéni variabilniho pii- 
béhu a dava vam samoziejmé dtile- 
zité informace, bez kterych byste je- 
nom bezcilné bloumali po mésté. Ve 
hre mate také k dispozici stovky stran 
textu, od biografie vaSich postav pres 
historii raznych Casti zemé a hrdint 
az k deniku vaSi vypravy, do které- 
ho se zapisuji dilezité udalosti a qu- 
esty. Autor obohatili pribéh o linii 
snu, které se vam zdaji ve formé ani- 
maci. Sny doprovazeji pribéh, a tak 
se v nich objevuji postavy, které pot- 
kate, a hlavni postavou je nas stary 
znamy padouch, ktery filozofuje 
oO lidské existenci a svij vyklad do- 
provazi hromadnou vrazdou nevin- 
nych stvoreni. 





Trochu zklamala zvukova kulisa, kte- 
ra je vétSinou nevyrazna, nékdy neni vi- 
bec a nékdy naopak najednou ¢Clovéka 
vyrusi ze soustfedéni. Jediny klad Ize 
vidét v tom, ze vérné doprovazi pro- 
stredi, ve kterém se pohybujete, coz zna- 
mena, Ze v podzemi neslySite nic a na- 
opak ve mésté ve jeden pies druhého, 
jako by se zrovna konal vyroéni trh. 

Nékdy ponékud zdlouhavé loado- 
vani je trochu zprijemnéno zobrazo- 
vanim napovédy, jako: Easto pouzivejte 
Q jako quik save, Ze kouzla, ktera se- 
Slete, nerozliSuji monstra a Cleny par- 
ty, Ze resistance plati i na ozdravovaci 
a obranna kouzla nebo Ze mrtvoly se 
rozlozi za pul dne a véci vam ze zemé 
do tf dna nékdo ukradne. Zacatek hry 
je pomérné jednoduchy, déj ma pyes- 
nou lini, musite primét golema, aby 
vam otevrel dvefe, k Ccemuz vam po- 
slouzi aktivatni kamen, ktery najdete 
ujednoho tvora ve sklenici, potiZe na- 
stavaji, kdyz se dostanete do mésta, kde 
uz muzete délat vice véci a vaS jediny 
ukol je sehnat penize. Po celou dobu 
vaseho putovani vrele doporucuji za- 
pinat nalézani pasti, protoze pozdéji se 
muze stat, Ze vas past seyme na jediny 
pokus, a tak vam nezbude nez sdhnout 
k poslednimu savu. 


BGII rozhodné neudélal ostudu 
svému prvnimu dilu a zarucené vas 
vtahne do atmosféry. Pro ty, kdo ne- 
hrali BGI, se mozna bude zdat ovla- 
dani trochu slozitéjsi, ale po nékolika 
dnech vas budou od pogitaée odhanét 
kostétem. Rozhodné neéekejte na 24d- 
né jiné RPG, néco lepSiho se uréité jen 
tak neobjevi. Nezbyva nez rozto¢cit me- 
chaniky a pustit se do toho, uréité vas 
nezarazi obvykly rozmér pét CD, a tak 
mnoho zdaru v kfizovém tazeni za 
pravdu a lasku, ktera musi zvitézit nad 
Izi a nenavisti alespon v BGII... 

Robert Polak 
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AD&D znamena Advanced Dunge- 
ons and Dragons, herni system Ci 
stoini hra (jak chcete), diky kterému 
se mizeme setkavat v Ceské Re- 
publice s popularni hrou - Dracim 
doupétem. Jinak se jf i muze fikat 
hra na hrdiny. Zni vam to trochu 
smesné? Nevidim duvod proc. Mno- 
ho lidi Zije Zivot, ktery se jim zda fad- 
nia nudny. Pohadkové fiSe piné éa- 
rodéju, kouzel, krasnych princezen 
a zlych priser, pritahuji nejenom dé- 
ti. Ruku na srdce. Nechtéli byste na 
chvili byt silnym valecnikem, které- 
mu padaji panny k noham jako Ger- 
stve podiata trava. Nebo snad moud- 
rym Druidem, ktery umi hovoiit se 
zvifaty? Kazdy, kdo ma trochu fan- 
tazie a rad si hraje, zde muze na- 
leznout krasny svét, jenzZ nezna hra- 
nic, Svét, ktery stoji za to zachranit. 
A oto tu samoziejmé jde. Véény kon- 
flikt dobra a zla. Vy si muZete zvo- 
lit. Zda byt padouch nebo ne! To je 
hodne lakave. Proc na chvili ne- 
opustit ten nudny koncept dobra 
a nebyt zlym? Jen chvili. Pak se za- 
se, jako mavnutim kouzelného prout- 
ku, stanete ochrancem slabSich 
anemohoucich. Ale kdo jednou pod- 
lehne pokuSeni, uz poznal a nikdy 
nebude jako predtim a to plati jak 
v zivote, tak ve hfe... 
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Zanr: Dobrodruzna - RPG. Plat- 
forma: Windows 95 / 98. Vyvoj / 
distribuce: Bioware / Interplay. 
Multiplayer: Ano. Minimum: 

P 166, 16 MB, HDD 400 MB, 

4x CD-ROM. Doporuéeno: 

P 350, 64 MB RAM, 1 GB HDD. 


Pro: AD&D, skvély pribéh, vynika- 
jici hratelnost, vyborna grafika. 


Proti: Nekdy nepfehlednost sou- 
boju, zdlouhavé reénéni. 


Nejlepsi hry tohoto Zanru: 
1. Baldur's Gate | 


3. Planescape Torment 
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recenZze 


Chcete byt pocitacovy hacker, 
iluzionista Ci majitel dzZina v lahvi? 


1. Simove sami 0 sobé néjakou tu 
inteligenci maji a jsou viceméné 
schopni fungovat i bez vaSi pomo- 
ci, presto vSak doporucuji chopit se 
Zezla a dirigovat je opravdu ve vSem. 
Jediné tak dosahnete téch nejlep- 
Sich vysledku. Pro tyto ucely je nej- 
lepsi pouzivat pauzu (klavesa P). 
Vzdy jim dopfedu naordinujte po- 
trebnée ukony a pak opét hru od- 
pauzujte. 

2. V pocatcich je nejlepsi Zit z Uspor 
Ci z domaci vyroby (obrazy, trpasli- 
ci). V tomto obdobi se poradné vy- 
trénujte a najdéte co nejvic patel. 
Teprve az budete dobfe pfipraveni, 
tak si najdéte normalni povolani. 
3. Pokud potrebujete vice piatel ana 
mapé uz neni nikdo dalsi, uloZte si 
hru a vytvorte novou (pokud moz- 
no pocetnou) rodinu. Tu pak vrazte 
do mapy a postavte jim jednoduchy 
dum. Bohateé sta¢i, kdyz budou mit 
telefon. Pak to znovu uloZte a vrat- 
te se k vaSi puvodni rodiné. 

4. Jednou za Cas vynechte praci 
a vylepSete upadajici pratelské vzta- 
hy ¢i zregenerujte utahané svéren- 
ce. Nikdy to vSak nedélejte dvakrat 
za sebou nebo dostanete padaka. 
5. Prestoze vam to muze pripadat 
jako zbytecné drahy luxus, pouZzivani 
servisnich sluzeb je vyteéna véc. Co 
nejdrive si telefonem objednejte sluz- 
ku a zahradnika. Pokud se vam né- 
Co rozbije Ci se vam podezrele Cas- 
to objevuje potopa v koupelné, za- 
volejte opravare. Takto uSetiite sku- 
teéné dost Casu. 

6. Poridte si alarm, jinak k vam bu- 
de zlodéj chodit jak do samoobslu- 
hy. Umistéte ho tak , aby zlodéje za- 
registroval co nejdrive. To znamena 
treba i zvenci. Pokud zlodéje do- 
padnete jesté predtim, nez néco se- 
bere, dostanete odménu a ani ne- 
musite nic znovu kupovat. 

7. Usporadejte si byt tak, aby simo- 
vé museli co nejméné cestovat. Tak 
napriklad prvni ranni cesta povede 
k lednici a sporaku, pak ke stolu a na- 
sledné do koupeiny. Zaridte se pod- 
le toho a uSetrite mnoho cenného 
Casu. 

8. Jestlize nemate pocetnou rodinu, 
muzete se nékoho pokusit premlu- 
vit, aby se k vam nastéhoval. Budete 
sice mit vic starosti, ale také vic pra- 
covniku a tudiz i penéz. Jak se fika 
— v jednote je sila. 

9. Zvedejte telefony. Velmi éasto to- 
tiZ vola bohaty stryéek, Ze uz nema 
kam davat penize a nebo také mt- 
zete leccos vyhrat, aniz si pamatu- 
jete, ze jste kdy néco vsadili. 

10. Nepofizujte si dité, ledaze uz 
opravdu nevite co s Casem. 


12 EXCALIBUR 





To, co se dalo o€ekavat jiz pri naSem 
prvnim setkani s touto vynikajici 
hrou, se stava skute¢nosti. Ano, 
spravné. Témér po ptl roce od vy- 
dani The Sims k nam pfichazi data- 
disk! Simulace realného Zivota je 
opét zde. 


Poté, co Livin’ it up nainstalujete 
k ptvodni hie a spustite, budete mo- 
ci zhlédnout stejnou animaci, jako 
vzdy predtim. Nasledné se dostane- 
te do hlavniho menu Gili do mapy 
sousedstvi, to se zda na prvni pohled 
nezménéné. Ale neni tomu tak. 
K malé, avSak pomérné dileZzité 
zmeéné tu precejenom doSlo. V levém 
horni rohu se nyni vyskytuje Gislice 
oznacujici sousedstvi. Tentokrat si to- 
tiz muZete vybrat z nékolika map, 
a tak v podstaté hrat vicero her (te- 
dy jakoby savu) najednou. Jestli jste 
jiz predtim hrali The Sims, tak vite, 
co mam na mysli. Bohuzel vSechny 
mapy jsou, co se tyée krajiny, totoz- 
né a jen prvni dvé obsahuji predem 
vybudované obydli. V hlavnim me- 
nu se rovnéz vyskytuje i velmi dtle- 
zita ikonka pro importovani rodiny 
z pluvodni hry, takZe miiZete neru- 
Sené pokracovat v budovani vaSeho 
starého impéria. 

Jakmile si vyberete rodinu, za- 
koupite pozemek a pustite se do 
stavby domu, tak zaénete registro- 
vat dalSi zmény. Jde tedy predevsim 
o daleko vét8i vybér stavebnich ma- 
teriali. Na prvni pohled vas nejspise 
upoutaji ruzné stfedovéké staveb- 
ni prvky. Je zde k dispozici nékoli- 
kero majestatné vzhlizejicich du- 
bovych dveri, kamenné podlahy 
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a zdi, ty jsou jeSté navic proklada- 
ny dfevem, a to v mnoha riiznych 
vzorech. Pak jsou tu na vybér mo- 
hutna sloupovi a rovnéz si svij pa- 
lac muzete obklicit kamennou zid- 
kou s Zeleznou mfizi na vrchu. Za 
zminku stoji i néktera okna, ktera 
jsou jak vystfizena z gotické ka- 
tedraly. Jestli tedy chcete, miiZete tu 
klidné realizovat réeni Maj dim, 
muy hrad. AvSak ma to jeden haéek. 
Budete k tomu totiz potiebovat po- 
radnou hromadu penéz, vzdyt uz 
jen plot, o kterém jsem se pied chvi- 
li zminil, stoji 250 penéz na jeden 
ctverecek. A penize se budou ho- 
dit 1 na jiné véci nez jenom na stav- 
bu. Ano, presné tak, mluvim o vy- 
baveni domu. 


Toho nam tu pribylo opravdu po- 
zehnané. Autofi se predevsim sou- 
stfedili na dekorativni doplnky, kte- 
rych je tu poradna halda a vétSinou 
se nesou ve stejném duchu jako sta- 





vebni prvky. Na skladé jsou napriklad 
stfedovéka brnéni, erby podlozené 
zktizenymi mec¢i, lovecké trofeje ¢i 
starobyla umélecka dila. Pokud vas 
vsak tento zptisob vyzdoby nelaka, 
je tui plno dal8ich a novodobéjsich 
moznosti. MuZete si tfeba do oby- 
vaku postavit hlavu v lahvi Gi néja- 
Kou jinou opicarnu, nazyvanou né- 
kterymi lidmi moderni uméni. 
Na&tésti se neobjevily jenom no- 
vé dekorativni prvky, ale také vy- 
robky funk¢ni. Tim mam tedy na 
mysli véci, které majfijiné uéely, nez 
jen tak stat a vylepSovat vzhled mist- 
nosti. Je tu par novych typi doméa- 
cich spotfebicu, které vSak plni po- 
rad tu samou funkci, aékoli tentokrat 
treba s vét8i efektivitou. Tato sku- 
pina celkem nestoji za zminku. Kro- 
me nich ale narazite i na zcela nové 
vybaveni. Ackoli ty zajimavéjsi 
z téchto véci mate moZnost spatiit 
na strankach této recenze, promlu- 
vim tu jesté o par dalSich, jez za to 
stoji. Tak napfriklad jiz za 375 penéz 
poridite mosaznou lahev s plné 
funkénim dZinem. Po nékolika otfe- 


nich dzin z lahve skute¢né vyskoéi 
a naslibuje vam hory doly. Bohuzel 
z toho stisnéného prostoru uvnit asi 
trochu zblbnul, a tak vétSinu svych 
kouzel vzdycky zpacka. Relativné 
levné taktéz muzete zakoupit kris- 
talovou kouli. S vidinou velkych fi- 
nanénich zisku za pomoci magie 
jsem do koule ziral do aleluja, ale ni- 
kdy se mi nic vykoukat nepodaiilo. 
Dal je tady pak kfeéek v akvarku 
arybicky v krabici. Nebo vlastné ob- 
racené. No prosté je toho docela 
hodné, ale jak jsem jiz zminil dive, 
nic neni zadarmo. A proto musite se 
svymi postavickami pékné chodit do 
zaméstnani ¢i vyhledat jinou alter- 
nativu zisku penéz. 


S trpasliky aZ na 
konec sveta 


Spektrum zaméstnani se nam mir- 
né rozsirilo, a tak budete moci pra- 
covat napfriklad i v oboru paranor- 
malnich jevu ¢i provozovat jiné ex- 
trémni zaméstnani. Pokud nemate 
mnoho pfatel, tak bych tu pro vas 
mél jeden tip. Zaénéte pracovat s vy- 
pocetni technikou. Docela to vyna- 


Rice Aaa 
Zanr: Strategie - simulace Zivota. 
Platforma: Windows 95/98. Vyvoj 
/ distribuce: Maxis / Electronic Arts. 
Multiplayer: Ne. Minimum: P 200, 
32 MB RAM, 4x CD ROM. Dopo- 
ruceno: P 300, 64 MB RAM, 4x CD 
ROM. 


Pro: Spousta novych predmeétu, né- 
kolik map. Proti: Zadna radikalni 
zmena, stereotyp. 
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Nejlepsi hry tohoto Zanru: 
1. The Sims 








Si a pratelé nejsou téméy vubec po- 
treba na to, abyste se dostali na vr- 
chol. Dal tady existuji i jiné cesty zis- 
kavani financi. Za prvé je to doma- 
ci vyroba. Jiz v pivodni hie jsme se 
setkali se stojanem na malovani ob- 
razu. Nejenze se takto da zlepSit kre- 
ativita, ale navic muzZete i dokonée- 
ny obraz prodat. S maximalni krea- 
tivitou za néj obdrZite jiz slu’nych 
166 penizku. Prace je to vSak znaé- 
né zdlouhava. Namalovat jeden ob- 
raz trva cca 4 hodiny. Nyni se v8ak 
naskyta jina moZost snadného zisku. 
Autofi totiz prisli s pracovnim sto- 
lem. Na ném miiZete vyrabét za- 
hradni trpasliky a zaroven jesté zvy- 
Sovat zrucnost. Obchod je to velmi 
vyhodny, ponévadz vyroba jednoho 
trpaslika trva okolo 30 minut a pii 
maximalni zrucnosti za néj obdrZi- 
te presné 100 babek. Ja sam jsem ze 
zacatku 2il vyhradné z vyroby tr- 
pasliku. Dokonce jsem planoval za- 
lozit détskou tovarnu na vyrobu tr- 
pasliku... Od toho jsem vSak poslé- 
ze upustil a zacal jsem pracovat ja- 
ko profesionalni hacker. Treti moz- 
nosti vydélku je obchod se starozit- 
nostmi. U vétSiny véci sice jejich ce- 
na po zakoupeni klesa, ale neni to- 
mu tak unékterych uméleckych dél. 
Zde se totiz, stejné jako ve skuteé- 
nosti, jejich hodnota zvySuje. Musim 
priznat, Ze jsem na tuto skuteénost 
prisel teprve nedavno anemams tim 
jeSté moc zkuSenosti. Nicméné mi- 
zete to zkusit. 


Zzaverem 


Celkové ptsobi datadisk Livin’ it 
up docela dobrym dojmem, zvlasté 
kdyz zvazime, Ze je to jenom data- 
disk. A ty byvaji malokdy dokona- 
lé. Rozhodné pokud patiite mezi fa- 
nousky této hry, neprohloupite, kdyz 
si ho sezenete. 

Jan Filip 





Vybér z nového vybaveni 


Domaci robot cena: 15000 
Uz mate dost toho vééného uklizeni, umyvani nado- 
bi, zalévani kytek a podobné?! Potom si poyidte ten- 
to vydobytek nejmodernéjsi techniky, jenz vse zaridi 


za VAs. 


Elektricka kytara cena: 580 
Doprovazena reproduktory a vykonnym zesilova¢éem, 
vam tato véci¢ka nejen umoZni vylepsit kreativitu, 
ale také pobavit pratele. 

Zabava: 2, + Kreativita 


Luxusni klavir cena: 5399 
Ponékud drazsi obdoba elektrické kytary. Na rozdil 
od ni v8ak znaténé vylepsi celkovy vzhled mistnosti. 
Zabava: 4, Pokoj: 6, + Kreativita 


Dalekohled cena: 2100 
Na§ sim s nim zazije mnoho srandy a navic vyznam- 
né rozsifi své obzory, ponévadz dalekohled velmi U¢in- 
né zvySuje logiku. 

Zabava: 4, + Logika 


Pracovni stul cena: 720 
Je to skvéla investice, ktera se vam zarucené rychle 
vrati. Stal umoZiuje neskuteéné rychlou vyrobu sad- 
rovych trpasliku (viz recenze). 

+ Zruénost (Mechanical) 


Domiaci laborator cena: 980 
Pokud je vaS sim dostateéné inteligentni, tak si zde 
muze vyrabét lektvary na hor’i ¢asy. Napfiklad na- 
po] sily, jenz znovu doda ztracenou energii. 

+ Logic 


Vibraéni postel cena: 4500 
Tato postel sice nepatri k absolutni Spiéce co tyée od- 
pocinku, ale tato skute¢nost je dostateéné kompen- 
zovana jinymi prednostmi. VyzkouSejte to sami. 
Komfort: 10, Energie: 8 


Bméni cena: 15000 
Bezesporu nejkvalitnéjsi ozdobny prvek vibec. Aby 
taky ne, za ty prachy. Potom co si ho pofidite, nemu- 
site mit jiz Zadny strach o spokojenost vaSich svéfen- 
cus danym pokojem. 

Pokoj: 10 


Ohnostroj cena: 90 
Je to lacina véciéka, s kterou mtZete zazit hodné sran- 
dy a to obzvla8té k veéeru za pritomnosti pratel. AvSak 
pouziti v uzavrenych prostorech se mliZe stat osud- 
nym. 

Zabava: 2 


Superledni¢ka cena: 2750 
Jo nejmodernéjsi co se da na dneSnim trhu sehnat. No 


prosté mrazi a mrazi a mrazi. Myslim, Ze neni co dodat. 
Hlad: 9 


Domiaci kasino cena: 1750 
Pro€ jezdit do Las Vegas, kdyZ mtiZete vSechno her- 
ni vzruSeni prozit usebe doma. Zkombinujte toto za- 
rizeni s automatem na pinball a zaridte si vlastni her- 
nu. 

Zabava: 2 


Persky koberec cena: 8200 
Oproti puvodni hie se nam tu nabizi i mozZnost po- 
kryt holé a studené podlahy mékymi koberci. Persky 
koberec zde predstavuje nejdraz8i, ale také nejkva- 
litnéjsi feSeni. 

Pokoj: 7 
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recenZe 


Dalsi obdoba 
Tomb Raidera? 


3D akéni hra, ktera ma Sanci ohrozit, 
do té doby jedine¢ny post Lary Croft. 
Ta uz je ted’ na onom svété (mozna 
ne nadlouho) a tak logicky statisice fa- 
nouskt hledaji novy symbol. 

Mnoho let uplynulo od chvile, kdy 
Julie alias RA.K.K.2 na krvavém bi- 
tevnim poli Svaté zemé porazila Lor- 
da Tylora, jenz by se jinak stal bo- 
hem. Béhem dlouhé cesty ze Svaté 
zemé do galaxie Twin Suns shro- 
mazdila ty, ktefi neméli ve vesmiru 
zadny domoyv, a piivedla je zpét na 
Svoji domovskou planetu Eden. 

Mezitim kdesi v téch nejhustSich 
mlhovinach pluje vesmirem tajemna 
lod velikosti slunce. Bez slitovani ni- 
Ci svéty, jenz ji prijdou do cesty. Jiz 
po dvé tisicileti ma jediny cil-Na_Ch 
Thra_Tull, ,,.misto mékkych stroji“, 
nyni jiz také znamé jako Eden. 


Jeden z nejvétSich rozdila oproti 
ostatnim hram tohoto typu spo¢civa 
predevSim ve zbranovém arzenalu 
hlavni hrdinky. Zbrané jsou tu roz- 
déleny celkem do pétiskupin. V prv- 
ni skupiné najdete zbrané setné a zu- 
baté, tim mame tedy na mysli meée 
a pily. V dal&i jsou pak ukryty pra- 
ky aStity. Treti kategorie predstavuje 
malé stfelné zbrané. Skupina ¢tvrta 
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se sklada z vybuSnin. V paté skupi- 
né naleznete zbrané tézké, to zna- 
mena kulomety, bazuky apod. 
Zbrani je celkem dvaadvacet. 

Tak jako kazdy porddny Glovék 
ma i Julia (kromé jiného) dvé ruce, 
a proto se autofi nejspiSe rozhodli, 
ze daji v8em hractm mozZnost pou- 
zivat dvé rizné zbrané najednou. 
Ano, étete dobre! V Heavy Metalu 
muzZete své zbrané riizné kombino- 
vat, a takto si vytvofrit sestavu, jez 
vam bude nejvice vyhovovat. Do 
jedné ruky tedy tfeba uchopite UZI 
a do druhé tézky meé, jimzZ snadno 
dorazite ty, co se dostanou nepfi- 
jemné blizko. MiZete taktéz zvolit 
kombinaci meée a Stitu, ¢imZ si za- 
jistite pomérné solidni ochranu. Po- 
kud se rozhodnete pro jednu ze zbra- 
ni patricich do tézké kategorie, pak 
sice budete moci pouZivat jen tuto 
jedinou zbran, ale pro zménu budete 
mit k dispozici dva médy stielby. 


Meé¢e jsou ve FAKK2 vynikajici 
zbrani pro boj zblizka, kterého si tu 
uzijete az az, ale navic jsou leckdy 
i kouzelné. Tyto zbrané éerpaji svo- 
jienergii, ackoli se to muiZe zdat po- 
divné, z vaSi zasoby vody. Voda je 
na Edenu magicka a kromé toho, Ze 
poskytuje silu vaSim zbranim, ovliv- 
huje i radu dal8ich faktori. Vysoka 
hodnota obsahu vody ve vaSem té- 
le vam zajiStuje lep8i ochranu proti 
nepratelskym utoktm. Dale pak 
znacné zvysi vasi rychlost a obrat- 
Se zasoba vody se miiZe stat v né- 
kterych lokacich opravdu kritickou. 
Magickou vodu mitZete ziskat bud- 
to pozitim malé lahvicky a nebo z je- 
zirek, ktera se tua tam vyskytuji. Je- 
zirka vSak neumoZznuji dopInit hod- 
notu az na maximum. 

Predpokladam, Ze vas asi také za- 
jima, kohoZe to vlastné tim propra- 


Ve hfe spustte konsoli klavesou _. 
Jestlize nefunguje, nastavte si ji 
v menu Audio/Video, Advanced. Ny- 
ni napiste jeden z téchto kddu: 
nezranitelinost - god 

piné zdravi —health 100 

vSechny zbrané a véci — give all 
neviditelnost - notarget 


covanym arzendlem budete nicit. 
Nepfratel se ve hfe vyskytuje néco 
okolo patnacti a v podstaté se daji 
rozdélit do dvou kategorii. Za prvé 
jsou to poddani, jejichz Utoéna sila 
a bojova vydrz je celkem miziva. Ne}- 
lepSim prikladem jsou nejspise pre- 
rostlé vosicky, jez se objevuji doslo- 
va odnikud a neustale poradaji na 
vasi osobu nalety ve velkych hou- 
fech. S postupem €asu se samoziej- 
mé budete setkavat i se zakernéjgsi- 
mi protivniky. Mezi takové pati tie- 
ba vysavaé vaSi many (vody). Tato 
obludka snadno proméni vaSe moc- 
né magické meée v bezcenné hraé¢- 
ky. 

Jak jsem iz uvedl, existuje i dru- 
ha skupina monster a tu tvofri takz- 
vani bossovée. Téch je ve hfe jen par 
a samozfrejmé vzdy pouze jeden 
exemplar od kazdého druhu. Jejich 
mnozZstvi je sice malé, ale zato jejich 
sila je opravdu ctyhodna. Mnohdy 
Je velmi tézké je znicit standardni- 
mi zbranémi, a proto budete muset 
pouzivat ruznych fight G jinych li- 
kvidaénich postupu. 








Nyni se dostavame k jedné z nej- 
svétlejSich kapitol celé hry, a tou je gra- 
fika. Ta je jednim slovem prosté do- 
konala. Narazite na mnozstvi ohrom- 
nych prostranstvi, jenz pusobi oprav- 
du skvélym dojmem. Pohled z titesu 
na hory rysujici se v dali a dva obro- 
vité mésice na nebi je vskutku impo- 
zantni. Skvéle téZ ptsobi efekty si- 
mulujici ruzné pofasi. Nékdy mate do- 
slova pocit, jako by se poéasi ménilo 
kolem vas. Myslim si, Ze po grafické 
strance je Heavy Metal mozna to nej- 
lepSi, co jsme zatim méli kdy moZnost 
na svych monitorech spatiit. 

Ma to ale jeden haéek. JestliZe si 
budete chtit Heavy Metal opravdu 
vychutnat, pocitejte s nevyhnutelnou 
potrebou velmi vykonného stroje. Je 
to sice pékné, Ze hra je vybudovana 
na rychlém enginu Quaka 3. Faktem 
vsak zustava absence podpory pro 
GLIDE, a proto se mily voodooé- 
kari nedivte, aZ se hra proméni v Si- 
lenou trhanici, a to nejen béhem sou- 
bojt. Jestlize se vSak jiz Heavy Me- 
tal stacil dostat na vaSe harddisky 
avy ted mate nepfrijemné problémy, 
muzete zkusit patch, ktery je moz- 
no stahnout na této internetové ad- 
rese: http://www.fakkyou.com. 

Co se ty€e zvukové stranky hry, 
mohu vam s Cistym svédomym fici, 
ze ta v nicem nezaostava za grafikou. 
VSechno prosté zvuci na jedni¢ku 
s hvézdickou. 


Heavy Metal KA.K.K.2 je vskut- 
ku vytecénou hrou, pravdépodobné 
nejlepSi ve své tiidé. A proto dou- 
fam, Ze je ted vSem milovniktim her 
tohoto typu jasné, jaka by to byla 
ostuda nemit tento vzacny kousek 
ve své sbirce. 

Jan Filip 


Zanr: Akéni - 3D akéni — third per- 
son. Platforma: Windows 95 / 98. 
Vyvoj / distribuce: Ritual Enterta- 
inment/ GOD, Take 2. Multiplayer: 
Ne. Minimum: P 233, 64 MB RAM, 
3D karta. Doporuceno: P 350, 96 
MB RAM, 3D karta. 


Pro: System zbrani, vyteéna grafi- 
ka. Proti: Mohlo to byt delsi. 


Nejlepsi hry tohoto Zanru: 


2. Drakan 
3. Tomb Raider 3 


Midtown Madness 2 


Velike zklamani 
pro privrzence 
automobilovych 
simulatoru 


Prvni dil Midtown Madness byl velice 
péknou hrou, Rad bych to samé pro- 
hlasil 1 o této automobilové hie. Ale! 

Po precteni a prohlédnuti obraz- 
ka v jednom nejmenovaném poci- 
ta€ovém Casopise, jsem byl nadSen. 
I kdyz ty obrazky nic moc nefikaly, 
ale ten text: ...super hratelnost, vy- 
lepSena grafika, nové traté, San Fran- 
cisco, Golden Gate, skvélé prostie- 
di starého Londyna, super monu- 
menty, mnoho aut... Jaké vSak bylo 
moje prekvapeni po nainstalovani 
a spuSténi hry! 


San Francisco 


Prvni, co Clovéka uhodi do off, je 
menu, které je skoro totozné s tim 
v jedniéce. Pro zacatek si musim otu- 
kat ovladani a zvyknout si na nové 
prostfedi. Proto volim Cruise a jed- 
no ze znamych aut. Jako trat volim 
lakavéjsi San Francisco. Poéet chod- 
cu, policistt a realisti¢nost chovani au- 
ta volim na maximum a uZ se jede (te- 
dy po minuté éekani). Prvni dojem po 
nahrani Je ,,vzdyt je to to samé jako 
dil prvni“. Zajimalo by mé, kde jsou 
ta avizovana vylepSent v grafice. Hra 
se na kfizovatkach misty kouSe jako 
v jednicce, tudiz engine hry by mél byt 
lipIné stejny jako v dile prvnim. Jedu 
ulici, ktera by podle mapy méla vést 
do centra a napadne mé otestovat avi- 
zovanou inteligence pocitace. Zasta- 
vuji proto na Cervenou (nezvykly to 
jev), abych zjistil, jak se civilisté bu- 
dou chovat. Prvni auto zastavilo, dru- 
hé taky. Jiz se mi na tvari objevuje 
usméy, Ze alespon k néjakému vy- 


lepSeni doslo, kdyz tu ouha! Treti au- 
to nekompromisné likviduje moje na- 
déje. Boura do prvniho auta, to sra- 
Zi auto v protisméru a béhem néko- 
lika vterin je zablokovana cela kii- 
zovatka. Znechucen odjizdim do 
centra. To, Ze ulice jsou vcelku pra- 
vouhlé a Ze centrum San Francisca je 
plné domt o maximalnim poétu pa- 
ter pét, mé uz ani neudivuje. Néco ja- 
ko kruZnice asi autorim nic nefika. 
‘Trpélivost mi dochazi, kdyz vidim prv- 
ni kopec. Kfizovatka je jak jinak nez 
pravouhla, ale to, Ze je thel stoupé- 
ni 45 stupnt hned v prechodu za kfi- 
zovatkou, vypada jako Spatny vtip. 
O plynulosti stoupani se autorim asi 
ani nesnilo. HNUS! Posledni kapka 
byla, kdyz se moje auto pomalu bli- 
Zilo k vrcholu stoupani a najednou mé 
z ni¢eho nic presko¢il autobus. Pro- 
sté mé pfelitl! To, Ze auta misty za- 
pomenou zahnout dolti z kopce 
av klidu si levituji nad cestou, mé uz 
nedokaze rozhazet. Dal8i chybka jsou 
chodci - uskakuji jako v jedniéce, ale 
ouha, pred ostatnimi auty nejen, Ze 
neuskakuji, ale oni jimi v klidu pro- 











chazeji. Znechucen vypindm Cruise 
a spouSstim zavod. 

Inteligence potitace, jak jiz bylo fe- 
ceno, se nezménila, takZe potitaé se 
zene dopredu a vrazi do vSeho, co se 
hybe. Jediné ,,plus“ je, Ze pocitaé re- 
spektuje terén a Ze nelevituje nad sil- 
nici. Dal8i prekvapeni mé Gekalo pit 
zavodu pres Golden Gate. Tedy kdy- 
bych nevédél, Ze je Golden Gate v San 
Franciscu, tak bych ani netusil, Ze to 
ma byt on. Vypada asi jako most jed- 
noduché konstrukce o Sesti pruzich. 
‘To jsou ty neuvéritelné realistické mo- 
numenty?! Posledni, ale opravdu po- 
sledni kapka v tomto mésté byla to, 
ze 1 kdyz v tomto zavodé byla husto- 
ta provozu na maximu, po celém Gol- 
den Gate nejelo jediné auto (most 
konéi v tunelu, ve kterém je pravou- 
hla otoéka, a jede se zase zpét). 

PS. Néco, jako Alcatraz v pozadi 
se tu nekona. 


Londyn 


P¥ece jen je ve mné malinka Spetka 
nadéje, Ze ulice ve starém Londyné bu- 
dou lepSi, ale i ta mizi po nékolika de- 
sitkach minut hrani. Sice musim uznat, 
ze Londyn se autortm poved! 0 mno- 
ho vice nez San Francisco, ale stale to 
neni jaksi ono. Ulice jsou moc Ssiroké 
a kfizovatky moc megalomanské. Je- 
diné veliké plus je pasivni provoz, kte- 
ry v SF nebyl. Znamena to, Ze po uli- 
cich parkuji auta, ktera misty vyjizdi, 
I pamatky se daji poznat a jsou celkem 
povedené. Jedinym zapornym aspek- 


tem, za ktery tedy nemohou autoi, je, 
ze vSichni jezdi vlevo (a uréité za néj 
nemtizou? -red-). Za zminku jisté sto- 
jiimoZnost jezdit po kolejisti, tedy spi- 
Se silniciSti, londynského metra. Cel- 
kem legrace. Celkové vzato je lon- 
dynské prostfedi daleko piivétivéjsi 
ajezdit v ném je daleko z4bavnéjsi, nez 
po SF (asi je to zptsobeno tim, Ze Lon- 
dyn lezi teméf v roviné a nejsou zde 
velka prevySeni jako v SF). 


To ostatni a neco 
na zaver 


Musim fici, Ze alespon zvuk se zlep- 
Sil. Zde se Microsoft celkem piedve- 
dl, auta zni celkem dobie a okolni pro- 
stfedi je vystizeno opravdu pékné 
(houkani vlaku v metru, troubeni aut 
v zacpach Gi Splouchani moye nebo 
Temze). BohuZel, co se na druhou 
stranu nepovedlo, je provedeni po- 
Skozeni aut. Auto je jako v prvnim di- 
le rozdéleno do nékolika desitek de- 
formacnich zon, které se po narazu 
prislusné zdeformuji — tedy mam-li 
byt presny, zméni texturu, a v tom je 
ten problém. Autofi byli prilis pe¢li- 
vi a téchto z6n udélali priliS mnoho. 
Pak to vypada asi nasledovné: po na- 
razu Zz boku mate polovinu zadniho 
skla rozbitou a druha polovina je ne- 
poskozena. Takovéto detaily dokazi 
celkem viditelné snizit kvalitu hry. 

Takze zavérny verdikt je ovlivnén 
podobnostis dilem minulym, celkem 
znacnymi nedostatky a jediné, pro¢é 
neni nékde na hranici deseti procent, 
Je mésto Londyn. Pokud by ovSem 
dvojka vySla jako datadisk, méla by 
mnohem vét&Si hodnoceni. Pokud 
vam ale nevadi ibytek realisti¢nos- 
tia nad chybkami zamhoufite oko, 
je MM2 celkem zabavnou zavodni 
hrou. 

Michal Kratochvil 


Midtown 
‘Madness 2 


Zanr: Zavodni — silniéni auta. 
Platforma: Windows 95 / 98. Vy- 
voj / distribuce: Microsoft. Multi- 
player: Ano. Minimum: PI! 300, 
32 MB RAM, 8MB grafické pameé- 
ti, mys. Doporuceno: Pil! 500, 
128 MB RAM, 32 MB grafické pa- 
méti, mys. 


















Pro: Velice dobré zpracovani noé- 
niho Londyna, pokud prehlédnete 
vetsinu nedostatku, tak hratelnost. 
Proti: Podobnost s prvnim dilem, 
LA, pravouhlost. 


Piel ee @ axa ae 
Ue |[¢ iy @ @ axes 
_ hratelnost k**x*x*x:: procent 


Nejlepsi hry tohoto Zanru: 
1. Driver 

2. Midtown Madness 

3. Midtown Madness 2 
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reCcenZe 


Lepsi nez GTA? 


Neni tomu zase tak davno, co se mi 
pod ruku dostala skvéla hra GTA. Ve- 
lice zajimava idea, Skvéle propraco- 
vana. Skoda jen Ze nebyla ve 3D. Ma 
prvni nadéje byl Redline, ktery byl 
hratelny pouze v multiplayeru. 

Druhy v poradi byl Driver, ale i ten 
zklamal mé predstavy. AZ nyni se mé 
sny spInily. 

Project Overdrive je prepracova- 
né a vylepSené GTA v 3D prostie- 
di. Zacinate v jakémsi improvizova- 
ném bydlisti s nékolika dolary a va- 
Sim ukolem je vypracovat se na Spic- 
ku podsvéti. Jako v GTA i zde se 
vsechno toci okolo penéz. Za peni- 
ze se daji (a musi) nakoupit zbrané, 
neprustrelné vesty a spousta dal8ich 
hracicek. Penize se vydélavaji néko- 
lika zpusoby. Bud mtZete po ulicich 
likvidovat nevinné spoluobéany 
a okradat je 0 to, co si za svaj mizerny 
Zivot nasporili, krast auta a ta posléze 
prodavat a nebo plnit ikoly. Suma 
vydélana za takovyto ukol, kterych 
je mimochodem velika Skala (co se 
ty¢e druhu i mno“Zstvi), je primo 
umérna jeho sloZitosti, a ta je zase 
primo umérna vasi ,,vyspélosti™. 


V této sekci hry stravite asi nejvi- 
ce Casu, protoze vétsi Cast Ukolt mu- 
site plnit po svych. Jednak pro ko- 
munikaci s osobami musite vystou- 
pit z daného dopravniho prostfedku 
a navic autem se vSude nedostanete. 
3D akéni Casti se neda nic moc vy- 
tknout, snad jen prilisna citlivost my- 
Si, ale na to se da rychle zvyknout. 
Grafika je prijemna, animace se ne- 
trha a prostfedi, ve kterém se pohy- 
bujete, je velice realistické. Postavy 
spolu hovofi (sice pokud s nimi chce- 
te mluvit vy, moc prijemni zrovna ne- 
jsou, vétSinou vas poslou nékam), za- 
vazuji si tkanicky, upravuji odév. Kdyz 
na né vystrelite, lehaji sina zem a vo- 
laji o pomoc atd. Nejvét8i vyhodou 


je UpIna volnost pohybu a akci, mt- 


zete se vykaSlat na plnéni ukolt a Zi- 
vit se jako pouliéni vrah a lupié. K dis- 
pozici mate spoustu udélatek, ktera 
kupujete od podezielych individui vi- 
etnamského puvodu. Na vybér je né- 
kolik (asi desitka) zbrani, kudlou po- 
Cinaje (je s ni nejvétsi legrace, daji se 
S ni pri troSe Sikovnosti ufikavat hla- 
vy — a pak je tomu dotyénému i ne- 
prustfelna vesta na ...-censored-) 
a upilovanou brokovnici a samopa- 
lem konée. Samoziejmym vybavenim 
pouliéniho gangstera musi byt i da- 
lekohled, infrahled (na sle¢ny), night- 
vision (ano, tipujete spravné, v PO se 
totiz stfida den a noc a v noci je sa- 
moziejmé tma), neprustfelna vesta, 
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kreditka, mapa a vZdy nepostrada- 
telné Sperhaky a udélatka na likvidaci 
alarmu vozitek. 


Poté, co vybavite svou osobu za- 
kladnimi prostiedky pro pfeZiti a do- 
stanete prvni ukoly, mtZete vyrazit do 
ulic. Chodit péSky je ponékud ne- 
praktické a vzhledem k tomu, Ze zde 
MHD nevedou, budete si muset po- 
ridit VND (Vlastni Nehromadna Do- 
prava). A nejlepsi zpusob, jak takovy 
prosttedek VND ziskat, je si ho ukrast. 
Kdyz prijdete k autu, napiSe vam hra, 
na jaké tirovni je jeho zabezpecovaci 
system a alarm a pokud mate dost kva- 
litni zarizeni, staci chvilka a mtiZete ve 
zbrusu novém sportaku ujet. Musite 
si ale davat veliky pozor. Jednou jsem 
si vyhlidl pékny Mercedes. Po zlikvi- 
dovanijeho alarmu ke mné piel po- 
divny typek, vytahl UZI a poslal mé 
za tim nahofe (Ze by majitel? -ts-). Nej- 
vétsi pfekvapeni mi hra piipravila, 
kdyz jsem chtél vyzkouSset trik z GTA 
—vyhozeni fidige na kfizovatce. PiiSel 
jsem k autu, oteviel dveye a nestacil 
se divit. Z auta vylétl ranay. Jednu mi 
vrazil a uz sem se valel v kaluzi krve. 
V druhém pokusu jsem mél vice Stés- 
ti, majitel utek] (asi ma auto pojisté- 


— 





no proti kradezi) a ja chtél nastarto- 
vat. Ale ouha, hra mi napsala, Ze ne- 
mam kli¢ky. Velice vynalézavé. Milu- 
ji takovéhle detaily. A to jsem se jes- 
té nezminil o tom, Ze ten typek, co jsem 
ho vyhodil z auta, utikal k nejblizsim 
poldum a postval je na mé... 

Co mé zarazilo, je ovladani aut. Au- 
ta pri jizdé reaguji ponékud divné 
a hrozné ztuha. Zatacky se musi pro- 
jizdét velice opatrné a v malych rych- 
lostech. Dal8i véc, co mé prekvapila, 




















je poskozeni. Auta nejdou poskodit fy- 
zicky jizdou. Znamena to, Ze pokud 
do auta nagijete davku ze samopalu, 
mate v ném dirky, ale pokud nabou- 
rate do sloupu, nic se nezméni, ako- 
rat po nékolikatém nabourani vam tie- 
ba odpadne kapota a jede se dal. Zvuk 
aut je v pohodé a neni mu co vytknout. 
I zivot na silnicich je ve mésté doko- 
naly. Lidé jezdi odnékud nékam a ne 
v kolecku, pokud do nékoho nabou- 
rate, vyleze ven a za¢ne vam nadavat, 
pokud po vas rovnou nezaétne stiilet. 
Nejprekvapivéjsi je ale agresivita oko- 
li. Jednou si takhle jedu ve své (no, ne 
tak docela své) Fiesté, zaparkuju na 
chodniku a v tu ranu jsou vedle mé pol- 
dové a davaji mi pokutu! Drzost! Ale 
to neni vSechno, Za chvilku pribéhl né- 
jaky chlapek, Ze to tu je soukromy a Ze 
mam hned vypadnout. Vysmal sem se 
mu. On si ale na mé zavolal svoje zna- 
my a ti mi udélali z malé Fiesty, Fies- 
tu jeSté mensi. Celkem legrace. Jo a jes- 
té jedno vylepSenicko oproti hram ja- 
ko Midtown Madness a Driver. Chod- 
ci se daji prejizdét (to je povyku, kdy- 
by Sli takhle rozjizdét pozn. -ts-)! 


Grafika a zvuky na dobré trovni, 
hratelnost velice vysoka. Pro milov- 
niky GTA a automobilovych simu- 
latoru povinnost. I kdyz si myslim, 
ze Si pri hrani této hry prijdou na své 
skoro vSichni. 

Michal Kratochvil 


Zanr: Akéni - 3D akéni / automo- 
bilovy simulator. Platforma: Win- 
dows 95 / 98. Vyvoj / distribuce: 
Buka. Multiplayer: Ano. Mini- 
mum: P 300, 32 MB RAM, 8 MB 
grafické paméti, myS. Doporuée- 
no: Pll 450, 64 MB RAM, 32 MB 
graficke pameti, mys. 


Pro: Skvély napad, zabavné, vari- 


abilita misi, rozsahlé mésto, Al. 
Proti: Vysoka agresivita okoli. 


Nejlepsi hry tohoto Zanru: 


2.GTA2 
3. Midtown Madness 





Az vam pri prvnim 
Startu zalehnou 
USI, Urcite Si VZDO- 
menete, co vam 
minuly rok zvedalo 
adrenalin v krvi 


Nebude to trvat dlouho a dockame 
se prichodu novych edici starych ob- 
libenych her s logem EA Sports. Jed- 
nou z nich je i nepravem opovrho- 
vana simulace zavodnich motorek 
nejvyssich kubatur, tedy Superbikt. 


Novinek, které se objevi v nové 
verzi, neni malo. Za¢néme tim nej- 
podstatnéjsim. Hratelnosti. Kvtili 
zlepSeni pocitu jizdy na silném stro- 
ji byly upraveny vSechny fyzikalni 
modely ve hfe, zpestfena AI protiv- 
niku a vyladéno ovladani. Pro zaca- 
tecniky je pridan i jakysi tréninkovy 
mod, ve kterém si budou moci pék- 
né postupné a s pomoci pocitace 
zvyknout na vrtochy Spickovych za- 
vodnich strojt. Pro ostrilené har- 
covniky zavodnich trati je tu naopak 
moznost si svou dvoukolku vyladit 
za pomoci telemetrie a dalSich drob- 
nych nastaveni. Pokud se rozhodne- 
te tuto moznost vyuZzit, pak byste mé- 
li védét, Ze optimalni nastaveni rov- 
na se 99% uspéchu. 








Grafické zpracovani opét zdima 
z dneS$ni Spicky vypocetni techniky ma- 
ximum, a tak se neni co divit, Ze mi- 
nimalni hardwarové naroky jsou zas 
o néco vyssi. Skvosty, na které se na 
oplatku muZete divat, za to ale stoji. 
Lep&i poZitek ze hry jisté umocnfii pro- 
ménlivé poéasi, které se muiZe volné 
zménit 1 béhem zavodu. Nedivte se, 
Kdyz vyjizdite na trat za krasného slu- 
ne¢ného dne a v cili jste promoéeni na 
kost. VylepSeni doznaly i pohyby jed- 
notlivych borct, takZe uz na prvni po- 
hled poznate, co jezdec na motocyk- 
lu opravdu déla. Vybornou novinkou, 
kterou si uzijete hlavné ve hie vice hra- 
cu, jsou gesta rukou, ktera na adresu 
vasich protivnikt mtZete pouzit. 

Hudba je stejné jako minuly rok nej- 
slab&i strankou hry. Neoéekavejte z4d- 
ny komentar od expertti z Eurospor- 
tu. Ni¢eho takového se v SBK 2001 
nedockate. Na&tésti hra uplné néma 
nezustala. Motory motocykli. totiz 
rvou jak ranéna zvifata (tim je mys- 
leno, ze asi hodné hlasité pozn. red.) 
a obéas zaslechnete 1 hukot divaku. 
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Beze zmény zustalo 1 zpracovani 
zavodt jako takovych. Statistiky a da- 
tabaze samozrejmé prosly upravou 
spocivajici v zaneseni dat z roku 2000. 
Ale jinak se nic nového neobjevilo. 
Zavodise stale na 15 okruzich (Imo- 
la, Assen Sugo, Al Ring atd.) a na 
motorkach sedi stale stejni jezdci. 


Na zavér bych vam rad pedal né- 
kolik poznatkt, které mi ztstaly v hla- 
vé potom, co jsem si zahral Superbi- 
ke 2001. V prvni fadé je to rychlost, 
Ci spiSe pomalost. Na po¢itacich osa- 
zenych procesory s taktovaci frekvenci 
233 a niz8i, nema cenu hru vubec spou- 
Stét, protoze ani v nizkych rozliSenich 
nechodi plynule, a to ji bohuzZel dost 
kazi. Prenesete-li ale stejnou hru na 
vykonnéjsi ,, maSinu“, je to vse najed- 
nou o nécem jiném a chté nechté se 
kochate perfektni grafikou. Po odjez- 
déni nékolika zavodti mohu sebejisté 
prohlasit, Ze moc velky rozdil v AI pro- 
tihract neni. Ale co bych vam vnuco- 
val svj nazor. Zkuste si to sami! 


Michal JaSpr 











F1 Championship Season 2000 
Tesme na kompletni sezonu 2000, 
licence snad na vse, realisticky fy- 
zikalni model a dosud nevidanou Al. 
Po uspechu F1 2000 se je opravdu 
na co tésit. 


FA Premier League Manager 2000 
Nova verze dnes legendarniho fot- 
baloveho manazeru, ktery jako je- 
den z mala opravdu silné konkuro- 
val Championship Manageru. Lep- 
Si grafika, ekonomika, prenosy ze za- 
pasu. 


FIFA 2001 

Herni legenda a nejlepsi simulace 
fotbalu na PC. Nové pribude po- 
stranni rozhodéi, rizeni nékolika se- 
zOn po sobe, nova lepSi grafika a mo- 
tion capture. 


Madden NFL 2001 

Simulace amerického fotbalu si v na- 
Sich koncinach asi mnoho pfrizniv- 
cu nenajde. Presto bych zrovna tu- 
to hru nepodcenoval, protoze zpra- 
covanim se od svych spolubojovni- 
ku nelisi. 


NBA LIVE 2001 

Co byste jesté chtéli na nejlepsi spor- 
tovni hfe minulého roku zlepSit? Kro- 
meé grafiky, pohybu hraét a zpraco- 
vani haly toho asi moc nebude. 


NHL 2001 
Recenzi najdete v tomto Gisle. 


STARS 2001 

Anglicka premier league se svymi 
hvezdami a hvézdiékami. Podobny 
engin jako FIFA, vyborna hrateinost, 
poupravene trénovani pomoci hvéz- 
dicek. 


Tiger Woods PGA TOUR 2001 
Golf. 18 jamek, kompletni PGA tur- 
naj, Tyger Woods a spousta zabavy. 


Zanr: Zavodni — silniéni motorky. 
Platforma: Windows 98 / ME. Vy- 
voj / distribuce: EA Sports. Mul- 
tiplayer: Ano. Minimum: P 300, 
32 MB RAM, 2x CD-ROM. Dopo- 
ruceno: P 500, 128 MB RAM, 3D 
akcelerator, 24x CD-ROM. 


Pro: Fantasticka grafika, zabava. 
Proti: Hardwaroveé naroky, nic 


moc noveho, pri jizdé vam nevlaji 
vlasy. 


Nejlepsi hry tohoto Zanru: 


2. Castrol Honda Superbike 
3. Superbike 2000 
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UVOd 


Hranice mezi systemy miZi... 


Svéty konzoli a pécééek proristaji. 
PlayStation2 nabizi moznost pripoje- 
ni na internet a praci s digitalni foto- 
grafii, o¢ekavaji se dali neherni vyu- 
ziti této konzole. Na strané druhé ty- 
picky pécéckovy kolos, jakym je Mic- 
rosoft, zkouSi prorazit i v této oblasti 
se svym X-Boxem, ktery je pres vSech- 
ny deklarace o Cisté konzoli z hledis- 
ka tvorby her opravdu PC v krabici. 

Vyvojari her jsou spokojeni, pro- 
toze se jim rozSifuje trh a mohou vi- 
ce investovat do novych titult. Bo- 
huZel v CR stale existuje mezi kon- 
zolisty a pécéckari valka. Nesmysl- 
né pretahovani se o uroven grafiky, 
kvalitu hardwaru atd. Kdyby se ales- 
pon tyto spory vedly o konkrétni hry 
a jejich skuteéné chyby, ne o virtu- 
alni chyby platforem. 

Nastupuje nova generace konzo- 
li. Nema smysl se poustét do disku- 





a = 
| 
e 


k =i ry icanky ft Le 
Vypada to jako 
zazrak a nejste 
ani daleko od 
pravdy... 


Mnoho bezhlavych odptrct konzo- 
li jim vytyka jednostrannost. Jisté, no- 
va generace tento problém feSi. 
OvSem co souéasni majitelé PSX, 
kteri prost€é nebudou mit penize na 
internetovou PlayStation2 a poslou- 
chaji od vilastniku PC pripojenych na 
internet poznamky o hloupé krabi¢ce 
jen na hry. Co kdyby najednou zjis- 
tili, Ze 1 PlayStation mUZete pripoyit 
na internet? SlySim ty reakce: ,,Na 
internet? To pujde jen s PlayStation2 
nebo s tou miniaturizovanou PS one, 
ktera ma pristup pres drahé wapo- 
vé mobily.“ Omyl, vazeni! Mluvim 
o staré PlayStation, kterou dnes po- 
fidite za 4500 Ké. Opravdu ji zane- 
dlouho budete moci zapojit do své- 
tové sité... Ted uberu plyn. Surfova- 
ni po internetu skutecéné hardware 
nezvladne. Ale co e-maily, bez kte- 
rych uz je dnes kazdy jako bez ru- 
ky? Za pakatel pouhych 30 liber (asi 
1500 korun) si pofridite moznost 
z PlayStation odesilat a zpétné na ni 
prijimat e-maily. Jak je to mozné? 
Metodu zverejnil prestizni Casopis 
PlayStation Power a je neuvéritelné, 
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sio vykonu hardwaru, dulezité je vi- 
dét, jak kvalitni hry nam nabidnou. 
Vzdyt o ty prece jde. A jelikoz her- 
ni trh reaguje velmi pruzné, jak do- 
kazuji konverze playstationovych tr- 
haku na PC, majitelem hry pro PS2 
se muze stat pécéckar Ci vlastnik X- 
Boxu a naopak. Proto vam v této 
rubrice budeme nabizet ty nejlepSi 
hity. Prohlédnéte si je pozorné. 

Abych nezapomnél na internet. 
I kdyZ u nas zatim nejsou on-line hry 
priliS rozSifené, do budoucna se s ni- 
mi musi pocitat. A pravé fakt, Ze her- 
ni kolosy tvori své onlajnovky tak, 
aby byly kompatibilni verze pro PS2 
a PC, dokazuje, Ze hranice systému 
mizi. A to je jenom dobfe, protoze 
zadna, ani sebelépe zdtvodnéna hra- 
nice, nesouzi k ni¢emu jinému nez 
k rozdéleni lidi... 


Ondiej Skoch 





jak je jednoducha. Spole¢énost Datel 
vyvinula totiz specialni periferii, kte- 
ra se jmenuje WorldPort. Jde vlast- 
né o jednoduchy modem, ktery za- 
pojite do portu pro ovladaé na PSX. 
Pak vlozite memory kartu. Na ob- 
razovce televizoru se objevi klasic- 
ky mailbox, jak ho znate z PC. Po- 
moci kurzoru, ovladaného joypadem 
si Z pismen sestavite podle potieby 
dlouhy text, nastavite adresu a zpra- 
vu uloZzite na memory kartu. Co zby- 
va udélat? Na nékolik sekund World- 
Port zapojite do telefonni zasuvky, 
jste on-line, pristroj zkontaktuje nej- 
blizSi mailovy server a zpravu ode- 
Sle. Zaroven prijme ty zpravy, které 
na va8i adresu prisly a ulozi je na kar- 
tu. Okamzité se odpojite a v klidu si 
zpravy prettete. ZAdné drahé PC, 


sy. 
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modemy, ISDN, zadné pekelné titty 
nenasytnému Telecomu. Prosté za- 
platite jen tu chvili¢ku, kdy jste byli 
on-line, coz je sméSna polozka. Po- 
kud jste uZivateli PC pripojeného 
modemem k internetu a vyuZivate ho 
zvlaSté k odesilani e-mailt, pak dob- 
re vite, jak vysoké CAstky si toto do- 
pisovani ode¢cte z vaSeho uctu. Mi- 
moto vam server firmy bude zasilat 
textové novinky z oblasti PlayStati- 
onovych her a ruzné cheaty. Posud- 
te sami, zda se vam nevyplati si pri- 
strojek koupit. Pokud nemate PC 
s internetovym pfripojenim a se své- 
tem si dopisujete pomoci mobilu, asi 
uz vas omrzelo neustalé zkracovani 
zprav, aby se veSly do 150 znakut. 
WorldPort je kompatibilni s klasic- 
kymi textovymi editory, takze vam 
mohou psat uZivatelé PC, Maci, mo- 
bill, zvladne prosté vSe. Jedete na do- 
volenou a potrebujete byt v kontaktu 
pomoci e-mailu? Pokud budete i v té 
nejzapadlejsi chaloupce, ktera ma te- 
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lefon, jste za vodou. Vezmete si 
PlayStation, WorldPort a vSe je vy- 
reSeno, nemusite si sem hned zava- 
dét internet od providera. Jen pfri- 
pojite do zasuvky a hotovo. Beze 
smluy, uctu. VSe je totiz na karté 
v WorldPortu, kterou vam doda Da- 
tel, jenZ se 0 spojeni stara. Mimoto 
si tak vyreSite moZnost, jak si psat tex- 
ty, které upotrebite pozdéji bez na- 
kupu drahych notebooku. Potfebu- 
jete byt v kontaktu s vai firmou, ode- 
silat texty do Skoly, nebo jen tak ka- 
maradtm? Ukazte mi misto, kde 
dnes nenajdete telefonni zasuvku, 
kterou jedinou potrebujete k ode- 
slani vaSeho emailu. Pokud se roz- 
hodnete pro koupi, musite si pockat. 
do léta, kdy bude podle prvnich ofi- 
cialnich oznameni Datelu periferie 
na trhu. O dalSim vyvoyi budeme in- 
formovat. Pokud bude vSe fungovat , 
tak, jak firma slibuje, uskuteéni se 
i unas sen o on-line svété. 

Ondiej Skoch 

















Final Fantasy 7 v novem kabate 


Square si vystrelilo ze svych fandu! 
Sokujici odhaleni sveta akcniho RPG! 
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ae Final Fantasy je nejznaméjsi her- 
ni sérii na svété. U nas byla znama 
hlavné kyberpunkovymi dily FF7 
a FF8. Kazdy fanda byl Sokovan zjis- 
| ténim, Ze posledni dil se vraci k fan- 
f tasy korentm. Nenj to vystfelek a vzpo- 
minka na zacatky. Naopak. Jak FF 10, 
vlajkova lod’ pro PS2, tak i on-line FF11, 
se obé budou odehravat ve fantasy svété 
plném drakt a obfrich létajicich lodi. 


Je to konec pro fanousky kyberpunku? 
Pribéh z postkatastrofického svéta me- 
gakorporace Shinra ve Final Fantasy 7 
1jeSté mnohem technictéjsi story z FF 
8 byla labuti pisen? Skoro to tak vy- 
“A\ padalo. V digitalnich laboratofrich 
Square mezitim rostl pod nena- 
padnym nazvem The Bouncer ti- 
tul, ktery je k Soku fanouSkt au- 
tentickym pokra¢ovanim kyber- 
punkového svéta obou Final Fan- 
tasy. Squaresoft je firmou, bez niz 
bych si nedoved| herni svét pred- 
stavit. Vedle genialni rady Final 
Fantasy pfrinesl dal&i skvosty, 
mezi nimi RPG ze svéta nei- 
dentifikované budoucnost 
Xenogears, plné obrich ro- 
bott, oba dily hororové 
Parasite Eve, nebo jednu 
z prvnich 3D bojovek 
Bushido Blade. Square 

je prosté unikatni firma, 
pro kterou neni Zadna ob- 
last nedostupna. Bouncer 
byl poprve predstaven jako 
akéni hra. Fakt, Ze se tu po- 
hybovaly postavy v normal- 
nim oble¢éeni a kulisami bylo 
napfriklad metro nebo ¢inska res- 
taurace, daval tuSit, Ze pujde o ti- 
tul podobny Fighting Force od Ei- 
dosu. Bouncer vzbudil pozornost jiz 
pri puvodni ukazce premiéry PS2. Ob- 
sahoval motion capturing, 0 jakém se 
zadné hre dosud nesnilo, postavy vyjad- 
rovaly v oblicejich emoce, grafika excelo- 
vala. Zcela interaktivni prostfedi vynika- 
lo pri bitce, kdy létaly vzduchem stoly a Zid- 
le, preskoéeni zabradli bylo zcela normal- 
nim zkracenim si cesty. Takhle vypadaly 
dosud pouze grandidézni animace ve Final 
Fantasy 8. Zde vSak Slo o herni engine a svét 
zas| nad moznostmi PS2. Pak se objevil Me- 
tal Gear Solid 2 a Square bylo donu- 


ceno roztahnout zaclony, kryjici vy- 


eel! 
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vo} Bounceru. Odhaleni je na- 
prosto Sokujici. Bouncer je sku- 
te¢nym pokracéovanim kyber- 
punkovych Final Fantasy 7 a 8!!! 


preview 


Design postav vytvoril Tetsuya 
Nomura, stvoritel Squala, Rinoy 
i Seifera, muz, ktery je zaroven ot- 
cem fascinujiciho Sephirota 1 ubo- 
hé Aeris. Svét, vnémz se bude Boun- 
cer odehravat, neni néjaka tendenéni 
blizka budoucnost, ale naprosto 
uzasny kyberpunkovy system, kde 
se Nomura vyradil. Mix supertech- 
niky s mystikou, roboti, gangy, kor- 
porace, do toho zachrana krasné div- 
ky ve fascinujicim pribéhu. Vzpo- 
minate na prekrasné FMV z Final 
Fantasy 8? Tak takhle vypada her- 
ni engine Bounceru. Momenty, kdy 
se odehrava néjaky déj bez vaSeho 
pricinéni a svét akce nerozeznate. 
Jak je to mozné? Nemam tuSeni, ale 
poté, co jsem vidél nové uryvky 





Bounceru, lapam po dechu. Zda bu- 
de pribéh tak perfektni, jako treba 
ve FF 7, to zatim neni jasné. Ale vé- 
rim tomu. Kyberpunkovi fanouSsci Fi- 
nal Fantasy jiz prolévali slzy, kdyz vi- 
déli trend, ktery nastartovala Final 
Fantasy 9. Byl to dobry trik jak od- 
lakat pozornost a pri pohledu na $i- 
kovné zabéry metra z Bounceru ni- 
koho nenapadlo, co se viastné chysta. 
Stejné jako kdyby nékdo pfed ¢tyr- 
mi lety pustil z Final Fantasy 7 jen 
ten kousek, jak Cloudova parta je- 
de vlakem po Midgaru. Napadlo by 
nékoho, jaky uZasny svét se ve hire 
skryva? Takze si uzijeme vSichni. Jak 
fanousci fantasy, tak 1 scifisté. Diky 
za tenhle Zertik Square, jiZ se ne- 
muzeme do¢ckat jara, aZ si Bouncer 
zahrajeme... 


Ondiej Skoch 
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recenZe 


Ve stinu bojovych robott 


Pokud milujete 
strategicke hry, 
pak si tuhle 
nenechte ujit! 


Mezi vysokymi domy luxusniho 
velkomésta se najednou mihne 
mohutny stin. Ozvéna pfrinasi na 
nameésti rachot skripéjici oceli, Sté- 
kot tézkych kulomett i smrtici 
hvizd leticich raket. A pak se ob- 
jevi ONI. Obrov5sti roboti vyzbro- 
jeni straSlivymi zbranémi_ stoji 
uprostred parku zaklinéni do sebe 
Vv boji, ktery pripomina beserker- 
kovské Silenstvi Zeleznych rytift 
v kfizackych valkach. Dopadaji se- 
kery, ocelové bodce, duni salvy. Na- 
hle jeden z protivnikt. zakolisa 
v ohni jisker a pada. Jesté pred chvi- 
li hrdy stroj se hrouti do hromady 
bezcenného Zeleza a vybuchuje. 


Jen malokdy mne dokaze né- 
jaka hra opravdu uchvatit. Na- 
posledy to byly Final Fantasy 7 
a Xenogears, fantastické RPG od 
Square. Pak jeSté Metal Gear So- 
lid, akéni thriller se skvostnym pji- 
béhem z dilny Konami. Od Front 
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Mission 3 jsem si pfilis nesliboval. 
Sice ji vyprodukovala Square, ale 
nijak velky povyk se okolo hry ne- 
strhl ani na ukecaném interne- 
tu. Vazeni, vyhnout se téhle hie, 
znamena pripravit se o valoun ry- 
ziho zlata. Zmixovat tolik hernich 
zanru dohromady a neslapnout 
vedle, uz to samo 0 sobé je kumst. 
Natoz pak vytvorit z toho néco tak 
skvélého. Jde v zasadé o mix ta- 
hové strategie a RPG, ovSem 
Ss prvky interaktivniho filmu, kla- 
sické mangy a excelentniho pit- 
béhu. Grafika animaci je délana 
Vv enginové podobé, ovSem ne- 
chybi tu ani grandiézni CG ani- 
mace, jaké zname napfiklad z Fi- 
nal Fantasy 8 nebo Silent Hillu. 


Dé} zacina v tovarné firmy na ob- 
fi bojové roboty ovladané jednim 
muzem, kKteré jiz dobre zname. Po- 
sedlost Japoncti témito GZasnymi 
stroji je naprosto neskuteéna. Ja- 
ko testovaci pilot zkouSite novy typ. 
Se strojem se tedy utite bez kfeée 
néjakého tutorialu, ale mate 
opravdu pocit, Ze ovladate stroj, ne 
polygonovy obrazek na obrazov- 
ce. Déj nabira bleskové na obrat- 
kach. Jste ve svété pocéatku 22. sto- 
leti v Japonsku, které je soucasti 
asijské aliance OCU. Ameriéané 
jsou tedy vaSimi nep*ateli (haha!). 
Presto se brzy spyatelite pravé 
s americkou agentkou, jez patra po 
svém vynalezu, Cisté atomové pu- 
mé s neuvéritelnou nicivou silou 


* bez radioaktivniho spadu. Zpo- 


catku pouze dobrodruzny déj se 
prudce méni po néjakych deseti ho- 
dinach parby. Stejné jako ve Final 


Fantasy 7 umira krasna Aeris, i ta- 
dy se musite bezmocné divat, jak 
pritelkyni vaseho kamarada bezo- 
hledné rozstrili presila i jak su- 
perbomba vyhladi celé mésto. Ale 
to by k déji stacilo. Je gradujici, na- 
pinavy, bez kfeci a nesmyslu. 


Pokud je déj dobry, pak bojova Cast 
je fantasticka. Ovladate nejprve tit, 
posléze étyri roboty, a podle toho, 
jak vam pfribyvaji do skupiny pra- 
telé, si muzete vybirat. Prostiedi, 
Vv némz se bojuje, je prosté nepo- 
psatelné krasné. Dokonaly 3D te- 
rén, kopce, skaly, voda, mésta (na 
stfechach domu jsou fotografické 
reklamy). Jelikoz jde o tahovou 
strategi, pohnete se na vybrané 
misto a boj. Ocenil jsem, Ze kdyz 
vyberete nevhodné a nemohli bys- 
te strilet, Ize akci vratit a vybirat 
si znovu. Po povelu k boji se vam 
zobrazi néco, €emu Ize téZko uvé- 
rit. Je to animace, ale v realném €a- 
se. Tedy vybira presné mista, kde 
vas inepratelsky robot stoji, vSe vi- 
dite zblizoucka, sledujete, jak od- 
letuji naboje, macka se plech po za- 
sazich Ci uleti cela paze nebo se de- 
moluje dtm. Pohledy na svistici ra- 
kety, nalétavajici vrtulniky, to je 
prosté extaze, lepSi nez u Ground 
Control. Kazdou misi musi prezit 
alespon jeden z robotu, do dal8i 
pak vstupuji znovu opravené. Ma- 
te k dispozici virtualni internet 22. 
stoleti, v némz si muZete podle li- 
bosti surfovat. Postupem Gasu se 
dozvidate kddy do vojenskych kor- 
poraci atd. Nebo taky mtZete po- 
zorovat novinky, které informuji 
10 vaSem konani. NaSel jsem i vol- 








bu miss univerzity v Yokohamé, 
No, to nejdtleZzitéjsi je, ze takto na- 
kupujete potrebné véci pro vase 
roboty. Upgrady, dokupovani no- 
vych ¢asti, vybavovani, vSe v po- 
hodé. Ziskavate nové zkuSenosti, 
vasi bojovnici se uci nové doved- 
nosti a fantasticka komba, ktera 
mohou rozhodnout bitvu. 


Jako lavina se valici déj je na- 
pinavy, plny zvrati a humoru, 
takze milovnik pribéhu je na- 
dSen. Bitvy jsou neuvéritelné pro- 
pracovaneé, jsou jich desitky lo- 
gicky navazujicich podle pribéhu, 
cili stratég také jen chrochta bla- 
hem. Byla tu podobna hra? Roz- 
hodné ne! Nenechte si ji ujit. 

P.S. Docela kuri6znim faktem 
je to, Ze zacinate v Yokosuce, més- 
té, vnémz se odehrava pribéh ak¢- 
niho RPG Shenmue, nejlep8i hry 
pro Dreamcast. Ty nahody... 

Ondrej Skoch 






Platforma: PlayStation. 
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Technika recenze 









Z delSi dobu na naSem trhu 
U muzeme sledovat fenomén 

pamétovych karet nazva- 
nych Memory Stick. Tyto paméti by- 
ly uvedeny pravé v dobé, kdy zufila 
bitva paméti CompactFlash a Smart- 
Media. Ne nadarmo se fika, kdyz se 
dva perou, tfeti se sméje. A tak So- 
ny, prislovecéné feceno, jesté prilozi- 
la pod uz tak vrici kotel. Béhem ve- 











Digital8, 25x zoom 
(100x digitalni), LCD ob- 
razovka 2,5", LP/SP, Su- 
per Steady Shot, rucni 
ostreni, Super Laser Link, 
CNR, TBC, Super 
NightShot, precizni LCD 
CB hledaéek, Foto rezim 
- (Memory Stick, kliGova- 
ni, sada pro PC, SW ) zo- 
om pri prehravani, inteli- 
gentni boticka. Cena: 
39990 ,- KC. 












amera Sony TRV 320E je 
brilantnim feSenim pro 
vSechny naroénéjsi uZivate- 


le, ktefi chtéji mit zaruku, Ze jejich 
vzpominky nebudou jen Sedou 
¢€mouhou v mysli, ale vérné zpraco- 
vanym obrazem a zvukem udalosti, 
ktera je jim draha. 

TRY 320E se radi do kategorie Di- 
gital8. Opticky zoom je 25x a digi- 
talni 100x. Dnes uZ pomérné stan- 
dardni LCD displej velikosti 2,5“ je 
samoziejmé barevny (naroénéjsi uZzi- 
vatelé pak mohou sahnout po mo- 
delech DCR-TRV820E a DCR- 
TRV720E s displejem velikosti 4“). 
Kamera pracuje s inovovanym sta- 
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lice kratké doby se pamétové karty 
Memory Stick staly nedilnou souéasti 
mnoha produktt Sony: digitalnich fo- 
toaparatt (fady Mavica a jiné), digi- 
talnich kamer, walkmant, didrt 
a kdovi éeho jeSté. Tato riznorodost 
muZze byt pro uZivatele velice vyhod- 
na, protoze Memory Sticky jsou me- 
zi sebou kompatibilni, a tak se nevy- 
lucuje pouziti jednoho Memory Stic- 
ku v nékolika pfistrojich — coz je ve- 
lice prijemné. 

Co to vlastné Memory Stick je? 
Technologickym zakladem je pamét 
typu Flash. Paméti se vyrabéji ve ve- 






Sony TRV 320E 


Pryc jsou doby, kdy jste museli mit video- 
kameru za pul milidnu, abyste mohli 
natocit opravdu kvalitni zaznam. 


bilizatorem obrazu Super Steady 
Shot. Pro TRV 320E nejsou problé- 
mem funkce, jez byly drive dostup- 
né jen v profesionalnich televiznich 
studiich. Jako prisloveéna tfesnitka 
na dort je pak moZnost Foto rezimu, 
kde fotky v rozliseni VGA (640x480) 
ukladate primo na vyjimatelné pa- 
métové médium vy kameye, nebo 





likostech 4, 8, 16, 32 a 64 MB. Roz- 
méry jsou pak 21,5 x 50 x 2,8 mm 
a hmotnost okolo 4 gramu. Sony ga- 
rantuje zachovani 10 pinového ko- 
nektoru (pro vyS8i kapacity), ¢imZ si 
hodla zajistit budouci kompatibilitu 
zatizeni. Nicméné duleZzité je také po- 
tvrzeni, Ze i nové planované mode- 
ly budou pIné kompatibilni se sta- 
vajicimi. Bude pouzZit stejny sériovy 
interface, takze nebudou nutné ani 
zmény firmware. Nezapomemme 
zminit to nejdtlezitéjsi — rychlost. 
Jedna se totiz o nejrychlejsi druh béz- 
né dodavanych pamétovych karet. 
Rychlost zapisu aZ 1,5 MB/s a éteni 
Okolo 2,45 MB/s—tomu mohou kon- 
kurovat pouze specialni paméti vy- 
rabéné tizce specializovanymi spo- 
leénostmi. 

Licenci na pouziti téchto paméti 
ve svych zafizenich (Gi pristrojich) se 
jiz pySni pres 40 znamych spoletnosti. 
Navic firma Sony pfedstavila novin- 
ku v oblasti ochrany autorskych prav 
nazvanou MagicGate, ktera vyuZziva 
pravé technologii Memory Stick. Ob- 
jevil se uZ dokonce i univerzalni dis- 
ketovy adapter MSAC-FD2M, kte- 
ry umoznuje snadnou cestu dat do 
pocitace pres disketovou mechani- 
ku. Data Ize také prostfednictvim 
3,5“ mechaniky zapisovat. Druha 
Ctecka nese oznateni MSAC-US1 
a je pripojitelna na USB rozhrani po- 





funkce Super NightShot, kdy miize- 
te s prehledem nahravat v noci bez 
specialniho osvétleni. 

S kamerou se pracuje velice dob- 
re. Pékné sedi v ruce a ani pfi del- 
Sim nosenim ji neshledate p7ilis téz- 
kou a tudiz zavazejici. Je presna 
arychle reaguje na zmény svétla. Au- 
tomatické ostreni se velice dobie pii- 
zpusobuje rychlym zméném, ale! 
Manualni ostfeni nelze nicim na- 
hradit. UZivatelské funkce jsou bo- 
haté a pomoci riznych digitalnich 


» efektt tak mate Sanci vytvorit oprav- 


du zajimavé zabéry. VSe navic mt- 
zete sledovat na barevném displeji 
S ozvucenim. Vestavény mikrofon 


Sony Memory Stick 


Pametove kouzlo budoucnosti 
aneb kde vsude a jak... 





Citace a dovoluje prenaset data rych- 
losti aZ 3 MB/s. 
Jak je vidét, mame co do Ginéni 
S opravdu zajimavym produktem, 
ktery nastoluje rad, tam kde dive ne- 
byl, ba se nam o ném ani nesnilo. Pa- 
métové karty Memory Stick jsou po- 
zitivnim krokem vpyed a doufam, Ze 
se jejich pouZziti rozsifi i na ostatni 
elektroniku. Jen si to pfedstavte — 
mobilni telefon s 64 MB RAM, to 
uz by Sly délat véci... Ze ano? 
Tomas Stanék 





snima kvalitné a dokonce i ve vét- 
Sim hluku jsou vaSe slova vyborné 
slvSet. Propojeni pres potitaé zajis- 
tuje jednosmémy I-link. Je velka Sko- 
da, Ze je pravé jednosmérny, ale co 
by se pak ostatné nabizelo u draz- 
Sich modelu, ze? Sada pro pripojeni 
k PC s instala¢nim cédéékem je ve 
vybavé stejné jako Cesky manua 
a propojovaci kabely. 

Sony TRV 320E nabizi vysoky lu- 
xus a jednoduché pouziti v jednom, 
Digitalni zaznam ma velice vysokou 
kvalitu a nasledna moznost upravy 
V pocitaci umoznuje délat opravdo- 
vé zazraky 1 béznym uZivatelum, aniz 
by museli zakupovat alesponi polo- 
profesionalni vybaveni. Se zakou- 
penim kamery dostanete vse po- 
trebné a nemusite se starat o shané- 
ni kabeld Gi jinych véci. 

Jedna se o velice kvalitni video- 
kameru, ktera vam rozhodné dobye 
poslouZzi, at uz chcete dokumentovat 
rodinné oslavy nebo nataéet nizko- 
rozpoctové filmy. 

Tomas Stanék 
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Hardware test 


Porovnani CD-RW a DVD-RAM 


aneb kam s daty 


Nase zivoty se ubiraji smerem k naprosté 
digitalizaci. S tim ovSem narusta také 
mnozstvi elektronickych dat, ktera je nut- 
no zalohovat, at jiz pro vyuziti v budouc- 
nosti ci z bezpecnostnich duvodu. 





Kapacita, cena, kompatibilita — tii za- 
kladni rozdily mezi CD-RW a DVD- 
RAM mechanikami. 

CD-RW zarizeni mohou zapisovat 
data jak na CD-R tak CD-RW mé- 
dia, pri¢emz Cist dokazi mimo vySe 
uvedena také média CD-ROM a au- 
dio CD. Standardem jsou média 
(CD-R, CD-RW) o kapacité 650 
MB, i kdyz nové vysokokapacitni 
CD-RW dokazi pojmout az 700 MB 
dat. Mechaniku je moZno pofidit jiz 
za méné nez 200 USD. 

Mechaniky DVD-RAM dokazi 
precist nejen kazdy disk, jehoz ozna- 
ceni zacina pismeny DVD (DVD- 
RAM, DVD-ROM), ale také témé? 
kazdé CD. Drobné komplikace mo- 
hou vyvstat pri snaze nacist nékteré 
typy CD-R médii. CD-R, CD-RW 
a DVD-RAM jsou média pouzitel- 
na pro zapis vV DVD-RAM mecha- 
nikach. Nejsilnéjsi zbrani DVD- 
RAM je bez pochyby kapacita mé- 
dii, ktera dokazi uchovat az 2,6 GB 
na jednostranném a 5,2 GB dat na 
oboustranném disku, nékolikrate tak 
prekracujic kapacitu médii CD- 
R a CD-RW. BohuZel cena pohy- 
bujici se kolem 700 USD neni pra- 
vé zanedbatelna. 


Jak nejlepe vyuzit? 


Za pripomenuti stoji mimo jiné 
fakt, Ze pouze CD-RW a CD-R me- 
chaniky jsou schopny vypalit CD- 
R disk ve formatu uréeném také pro 
bézny CD audioprehravaé napiiklad 
ve vasem hi-fi systému. Tento ,,um“ 
je velice zajimavy predevsim nyni, 
v dobé, kdy do hry vstupuje internet 
a soubory MP3. Cestu k praci s té- 
mito hudebnimi soubory mnohdy 
usnadnuji jiz sami vyrobci CD-RW 
mechanik, ktefi integruji nastroje pro 
download, ukladani a dekdédovani 
MP3 ¢i RealAudio primo jako sou- 
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Cast softwarovych balikt' dodava- 
nych spolu se zarizenim. 

Také dal8i skute¢nost dava vynik- 
nout CD-RW nad technologii DVD, 
ktera ztraci v porovnani rychlosti ¢te- 
ni, coz prameni z faktu, Ze DVD- 
RAM dokazZe Cist maximalné dvoj- 
nasobnou rychlosti, coz je hodnota 
ekvivalentni Sestnactinasobné rych- 
losti Cteni u CD-RW. Pro CD-RW ho- 
vori také krat8i pristupova doba (120 
ms oproti 200 ms u DVD-RAM), jez 
se projevi predevsim pi praci s vét- 
Sim poctem malych soubort. 

V pripadé, Ze jste se jiz rozhodli 
pro jednu z uvedenych technologii, 
zbyva jeSté ucinit nékolik rozhodnuti, 
nez pristoupite k vlastni volbé vy- 
robce (resp. znacky). 


Volba nebyva lehka 


Hned jako prvni je nasnadé vol- 
ba mezi interni a externi modifika- 
ci. V pripadé, Ze se rozhodnete pou- 
zivat mechaniku na vice nez jednom 
pocitaci, ocenite nepochybné vyho- 
dy (komfort pii pripojovani /mon- 
tazi/ i vyjimani /demontazi/ mecha- 
niky a uSetreny Cas) externiho mo- 
delu i za cenu vy8sich nakladt (vse- 
obecné plati, Ze externi mechaniky 
jsou o cca 100 USD draz8i). 

S vybérem modelu (externi / in- 
terni) také neprimo souvisi volba roz- 
hrani. Mechaniky pfripojitelné pres 
EIDE rozhrani jsou vSeobecné lev- 
néjsi, toto rozhrani vSak z pravidla na- 
leznete pouze na internich modelech. 
Naopak externi zarfizent vyuzZivaji v 8i- 
roké mire rozhrani SCSI. Pamatujte 
vsak, ze SCSI zarizeni potiebuje ke 
svému chodu nejen SCSI radié (Fa- 
di¢ SCSI miiZe byt jiz integrovan na 
vaSem matherboardu), ale také pro- 
pojovaci kabel, jez nemusi byt sou- 
casti baleni dané mechaniky a jejichz 
koupi podstatné vzrostou porizova- 
ci naklady. V posledni dobé se také 
zaCala objevovat zatizeni vyuZivajici 
USB a ieee 1394, ktera v8ak pracuji 
pouze ,,pod“ opera¢nimi systémy 
Windows 98 SE nebo Windows 2000. 

VyuZivajic metodu zapisu oznagéo- 
vanou jako premastering package 
(podporovana napfiklad softwarem 
Adaptec’s Easy CD Creator) mtiZe- 
te vytvorit CD ve formatu ISO 9660 


citelné prakticky na kazdém poCita- 
Ci. Praci se soubory si [ze usnadnit in- 
stalaci ovladaée UDF (Universal Disk 
Format) 1.5, ktery umoZni manipu- 
lovat se soubory (pouze na médiich 
softwarové prizpusobenych tomuto 
formatu — patii¢énym zformatovanim) 
pomoci prizkumnika (Windows Ex- 
plorer) ve Windows. Pokud zvolite 
DVD-RAM, mate o starost méné, ne- 
bot vSechny soucasti, které budete po- 
tfebovat k manipulaci se soubory, jsou 
]iz obsazeny ve Windows 98. 

Co fici zavérem k volbé mechani- 
ky? V pfripadé, Ze potiebujete zalo- 
hovat gigabajty dat, s ohledem na na- 
klady by va8i pozornost mély zau- 
jmout relativné nové prichozi me- 
chaniky DVD-RAM. V potaz Ize vzit 
nejen zminovanou kapacitu médii, ale 
také schopnost pracovat s DVD- 
ROM, Které si rychle razi cestu, pre- 
devsim jako moderni nosié videa 
a snad nastupce jiz zastaralych vide- 
okazet. Jestlize si vSak vystaCite s ka- 
pacitou, kterou nabizi média CD-RW, 
bude vam odménou nejen vyhoda vy- 
tvaret audio CD funkéni v béZnych 
audioprehravacich, ale také podstat- 
né nizsi porizovaci naklady. 


Test 


Na zacatku by jisté nebylo od vé- 
ci predstavit vSechna zaftizeni, ktera 
si dnes budete mit moznost ,,osahat,* 
spolu s ohodnocenim celkového do- 
jmu. V tomto ¢lanku naleznete 3 
DVD-RAM a5 CD-RW mechanik. 


Os i 4 
Muj nazor 
DVD-RAM mechaniky 
tok kek *& Hi-Val DVD-RAM HDV- 
DR-00R1/7 
Pinnacle Micro Flex 


DVD-RAM 
*te*®*® «QPS Que! DVD-RAM 


kak 


CD-RW mechaniky 
Aopen CRW9624 
Creative Labs 4424 
CD-RW 
Creative Labs 8432 
CD-RW 

Kk Granite EXT94-CDRW-2 

ke keto HP CD-Writer Plus 
9210e 


ok ow vyborna, *%&*&& velmi 
dobra, *** dobra, ** dostateé- 
na, * slaba 


Prvni v pfrehledu, nikoliv vSak 
v Zebricku hodnoceni, vam nabizim 
interni model DVD-RAM mecha- 
niky spoleénosti Hi-Val Inc (oznaéeni 
Hi-Val DVD-RAM HDVDR- 
00R1/7). Za 735 UDS, coz je, prav- 
da, nejvyssi cena, na kterou miZete 
v tomto ¢lanku narazit, ziskate ne- 
jen mechaniku samotnou, ale také 
kartu pro dekédovani MPEG-2 Sig- 
ma Designs’ REALmagic Hollywo- 








od Plus, kterou jisté oceni vsichni fil- 
movi nadSenci. Studenou sprchou 
bude zcela jisté informace o nutnosti 
dokoupit si SCSI fadié, ktery neni 
soucasti baleni. 

Hodnoty pro ¢teni 2x, pyepis 
1x a zapis 1x, SCSI rozhrani, pristu- 
pova doba 200 ms, vyhledavaci do- 
ba 120 ms jsou v podstaté standar- 
dem pro vSechny zde zmifované 
DVD-RAM mechaniky. Jako jedina 
ze tri zde zminovanych ma vyrovna- 
vaci pamét 2 MB a nema modifika- 
ci kompatibilnis pocitaci Macintosh. 

I presto, Ze k praci se soubory ne- 
potrebujete zadny zvlaStni software 
— vSechnu praci totiz bez problému 
zastane Microsoft Explorer, nalez- 
nete v krabici také program Software 
Architects’ WriteDVD! 

V pripadé, ze premyslite o zaloze 
vétsich objemt dat, neméla by tato 
mechanika ujit vaSi pozornosti. 

>> Hi-Val Inc., Santa Ana, CA: 
714-953-3000, www.hival.com 


Spole¢nost Pinnacle Micro Inc. 
uvadi na trh bytelné vyhliZzejici ex- 
terni modifikaci) DVD-RAM me- 
chaniky, kterou poridite za 670 USD. 
Navic si musite ze svého zaplatit SC- 
SI fadié a propojovaci kabel, které 
budete v krabici hledat zbyteéné. 

Na rozdil od Hi-Val (mechanismus 
Toshiba) a ve schodé s QPS Que! je 
pouzit mechanismus Hitachi (2x éte- 
ni, 1x zapis/prepis) stejné jako 1 MB 
vyrovnavaci paméti. 

Jedinym programem dodavanym 
s mechanikou je WriteDVD! (jedna 
z aplikaci Software Architects), umoz- 
hujici podporu UDE I zde vsak mi- 
zete k operacim se soubory pouZit li- 


bovolny program z nabidky Windows. 
Berouc v potaz cenu a vlastnosti_ 


se da fici, Ze na jeji koupi nepro- 
hloupite, ackoliv ponékud robust- 
néjsi provedeni externi varianty mt- 
ze nahrat jinym vyrobctm. K dosta- 
ni je také interni provedeni. 

>> Pinnacle Micro Inc., Rancho 
Santa Margarita, CA; 800-553-7070, 
www.pinnaclemicro.com 


Posledni spole¢nosti je QPS In 

Cena (629 USD) zde rozhodné ne! 
ni obrazem vykonu. V laboratornich 
testech PC Magazine ziskala tato me- 
chanika nejvyS8i ocenéni ve vSech 
testech (pocinaje zapisem 400 MB 
souboru pres kopirovani strukturo- 
vaného adresarového stromu az po 
hodnoty pristupové doby). Navic ve- 
lice zdarily housing (pouzdro) této 
externi DVD-RAM mechaniky 
skryvajici mechanismus Hitachi 
(2x Cteni, 1x zapis/prepis) s 1 MB vy- 
rovnavaci paméti, dvéma pouZitel- 
nymi rozhranimi (EIDE a SCSI) 
v kombinaci s obsahlym piisluSen- 
stvim hovofri jasné pro. 

Vyrobce tentokrate neomezil pit- 









sluSenstvi pouze na software, kterym 
je dobre znamy WriteDVD! od Soft- 
ware Architects, ale pribalil také SC- 
SI fadi¢é Adaptec aic-7850 a kom- 
pletni soupravu kabelt a konekto- 
ru, CimZ samozrejymé nasadil latku 
hodné vysoko. 

Jak shrnout tento ojedinély kom- 
plet za vice nez vyhodnou cenu? V pii- 
padé, ze potfebujete DVD-RAM - 
kupte to. Ziskate nejen kvalitni DVD- 
RAM mechaniku, ale také vSe, co bu- 
dete potfebovat k jeyimu okamzitému 
zprovoznéni. K naprosté dokonalos- 
ti, by snad mohl vyrobce do krabice 
pribalit uz jen pocitac. 

>> QPS Inc., Yorba Linda, CA; 
800-559-4777; www.qps-inc.com 


Od mechanik DVD-RAM se do- 
stavame k CD-RW, coz sice prili§ ne- 
dodrzuje chronologickou posloup- 
nost vyvoje, ale vzhledem k jejich roz- 
Sifeni jim druhy sled nijak neusko- 
di. 

Interni mechanika AOpen 
CRW9624 spolecnosti Acer Ameri- 
ca by byla vzhledem ke své cené ve- 
lice zajimavou moZznosti zalohy dat, 
tedy kdyby... 

Dalo-li se u DVD-RAM mecha- 
nik ozna¢cit SCSI jako standardni ne- 
bo prinejmensim prevladajici roz- 
hrani, u CD-RW (alespon téch in- 
ternich) je to povétSinou EIDE. Stej- 
né tak 2 MB vyrovnavaci paméti nik- 
terak nevybo¢uji z pruméru a berouc 
v potaz hodnoty pro Cteni, zapis 
a prepis (24x/4x/6x) nemohu jinak, 
nez oznacit tuto mechaniku bez vy- 
Citek za slabSi primér. 

Na dokonalosti ji také neprida ab- 
sence podpory UDF, ktera Cini ma- 
nipulaci se soubory ponékud obtiz- 
néjsi. Také softwarové vybaveni za- 
stoupené CD-Maker-em z per tvir- 
cu v NTI (premastering SW), Ga- 
mut’s 98 MP3 Solutions pro praci 
s MP3 soubory a Norton Ghost, Ize 
oznacit za prumérné. 

Podtrzeno, secteno — zadna slava. 

>> Acer America, San Jose, CA; 
888-852-6736, www.aopenusa.com 


Spolecnost Creative Labs pricha- 
zi na trh hned s dvémi mechanika- 
mi. Prvni z nich je mechanika stied- 
ni tfidy CD-RW Blaster 4224 
24x/2x/4x (180 USD), druhou bych 
oznacil jako jejiho rychlejsiho sou- 
rozence typové oznaceného jako 
Blaster 8432, jez je k dispozici za 300 
USD a jeho parametry (éteni 32x, 
prepis 4x, zapis 8x) uspokoji i na- 
roéné. Obé mechaniky jsou shodné 
osazeny 2 MB vyrovnavaci paméti, 
EIDE rozhranim a podporuji format 
UDF. Ponékud netradiéné je zkom- 
pletovano softwarové vybaveni, kte- 
ré je poskladano z Prassi’s abCD pro 
praci se soubory ve formatu UDF na 
médiich CD-RW, premastering SW 
je potom zastoupen programem Ne- 
ro Burning ROM od Ahead Software 
a Easy CD Creator-em spoleénosti 
zvucného jména Adaptec. 

Ctytidvadvactyka svymi schop- 
nostmi uspokoji predevsim svateénf 


uzivatele, pro které je diky své cené 
vyhodnou koupi. Potfebujete-li ale 
opravdu ,,zatocit* s CD, nevahejte 
a poridte si osmétyritfidvojku. 

>> Creative Labs Inc., Milpitas, 
CA; 800-998-1000, www.creative- 
labs.com 


Dal&i odstavce budou patrit jediné 
CD-RW mechanice v naSem piehle- 
du, ktera pouZiva zatim nep/ilis roz- 
Sirené rozhrani IEEE 1394. Jedna se 
o EXT94-CDRW-2 z dilen Granite 
Microsystems Inc. a jak jiz sam nazev 
napovida, budu hovoiit 0 externi mo- 
difikaci. EXT94 postavena na me- 
chanismu SONY (1 MB vyrovnava- 
ci paméti) s cenou 459 USD stoji té- 
méf dvakrat tolik, co mechaniky se 
stejnou rychlosti v EIDE provedeni. 

SONY nenese pouze nazev pou- 
zitého mechanismu, ale také kom- 
pletni softwarové vybaveni. So- 
ny’s CD Complete obsahuje: Hot- 
burn (premastering SW pro data 
a audio), Prassi’s abCD, Mixman Stu- 
dio Pro (audio mixazni program) 
a CD Stomper Pro Label Software 
(pro zpracovani potisku CD), 

Z vysledku testi vSak jasné vy- 
plyva, ze vykonnostné je EXT94- 
CDRW-2 srovnatelna s mechanika- 
mi EIDE se stejnymi hodnotami 
rychlosti tj. 24x/2x/4x (napr. CD-RW 
Blaster 4224, Creative Labs). TakZe, 
pokud nepotrebujete zarizeni vyba- 
vené pravé timto rozhranim (IEEE 
1394), je pravdépodobné mnohem 
lepSi uSet7fit néjakou tu korunu vol- 
bou mechaniky s jinym rozhranim 
(EIDE, SCSI). 

>> Granite Microsystem Inc., Me- 
quon, WI; 800-822-2983, www.gra- 
nitemicrosystems.com 


Posledni v naSem pyehledu, na SC- 
SI rozhrani postaveny HP CD-Wri- 
ter Plus 9210e, je dokonalou kombi- 
naci rychlosti, spolehlivosti a Siroké- 
ho spektra dodavanych softwarovych 
produktu. Model samotny je k dostani 
ve dvou variantach — interni za 299 
USD ao rovnych 100 USD drazSi ex- 
terni modifikace, kterou ocenite vsu- 
de tam, kde potfebujete pouzivat CD- 
RW mechaniku na vice poéita¢ich. 

Krabice je doslova napéchovana 
prilozenym softwarem: Adaptec - 
Easy CD Creator, DirectCD, HP - 
Disaster Recovery, Sonic Foundry - 
ACID Music, eFax.com - Filing Cent- 
ral a Naeto CD Labeler Kit. 

4 MB vyrovnavaci paméti jsou do- 
statecnou zarukou toho, Ze se vam 
hlaSeni ,,buffer underrun“ bude ob- 
jevovat na monitoru jen zcela vyji- 
meéné. Pridém-li zminku o rychlos- 
ti 32x/4x/8x a dalSich dvou podpo- 
rovanych rozhranich, jimiz jsou EI- 
DE a SCSI, jsme u konce diskuse. 

CD-Writer Plus 9210e spoleénos- 
ti Hewlett-Packard Ize oznaéit jako 
nejlep$i CD-RW mechaniku tohoto 
prehledu. 

>> Hewlett-Packard Co., Palo Al- 
to, CA; 800-752-0900, www.hpcdw- 
riter.com 

Petr Viazanica 
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Nejvetsi vyber her za vyborne ceny! 
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Zlatnicka 4, Praha 1, 1 10 00 
pocitace 
PC komponenty 
nove i bazarove 


restoCS 5x \v Praze 


COMPUTER 






v a a Ve? ¥ 
Vymenime Vam pocitac 
> Pri koupi pocitace u nasi firmy 

odkoupime Vas stary pocitac. 
— Pokud chcete modernizaci, 
odkoupime od Vas staré dily. 


U nas zaplatite vzdy mene! 


Ukazka z momentalni nabidky - ceny se prubézné méni 


Pentium 133 

aktivni chladié 
pamet 32 MB RAM 
zakladni deska 
grafika 1 MB 
harddisk 635 MB 
disk. mechanika 3,5“ 
provedeni desktop 
klavesnice 

mys 


cena 2.998 Kc 


Pentium 200 MMX 
aktivni chladi¢ 
pamet 32 MB RAM 
zakladni deska 
grafika 1 MB 
harddisk 1,2 GB 
disk. mechanika 3,5“ 
provedeni desktop 
klavesnice 

mys 


cena 3.998 Kc 





PC sestavy a komponenty: 
Hry na PC CD-ROM a Playstation: 


monitor 15“ Siemens 
Nabizime take PC dily za skvelé ceny. 


Pentium 150 

aktivni chladié 
pamet 16 MB RAM 
zakladni deska 
grafika 2 MB 
harddisk 1,2 GB 
disk. mechanika 3,5“ 
provedeni minitower 
klavesnice 

mys 


cena 3.398 Kc 


Intel Cel. 366 PPGA 
aktivni chladi¢ 

pamet 32 MB SDRAM 
zakladni deska 
grafika SiS 8 MB 

zvuk SB Pro comp. 3D 
harddisk 8,4 GB 
disk. mechanika 3,5“ 
CD-ROM Delta 48x 
klav., myS, joystick 


cena 9.598 Ké 
2.598 KC 





Ceny jsou uvedeny bez DPH 22% 





ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER 
@ Zlatnicka 4, Praha 1, 110 00 (Camelot) tel. 231 35 57 


® Zlatnickd 4, Praha 1, 110 00 (Camelot) 


® pasdz Jitiho Grossmanna, Politickych véziu 14, Praha 1 


110 00 


(ptistup téZ z Vaclavského ndm. pasazi Jalta) tel. 24 23 25 95 


Hry pouze na Playstation: 


@ Truhldrské 18, Praha 1, 110 00 
®@ Narodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvickd) 


Otevreno: Pondeli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 


Mobily test 


Test mobilnich telefont 


Telefony pro kazdeho (cena do 10 tisic KC) 


Do této kategorie jsme zahrnuli pristroje pro nejgsirsi Skalu uzivateld, kteri 
pozaduji telefon s rozumnymi parametry a hlavné za rozumnou cenu. Ne- 
nechte se vSak mylit, mnoho pfistroju této tridy dnes prekvapuje funkcemi, 
o kterych si pred rokem a ptl mohly nechat ma’inky high-end tiidy jen zdat. 


Nokia 3210 

,, lricetdvadesitka*“ je jiz zabéhlym telefonem na naSem trhu a té8i se sko- 
ro tak velké oblibé jako jeji legendarni neznicitelny pfedchtidce 5110. Jed- 
na se o jeden z prvnich modelt s integrovanou anténou a designové ne- 
zvyklé rozsireni kolem displeje mu jisté pfidava na extravaganci a zvySuje 
jeho ergonomil. Kvalitni zpracovani je u Nokie samoziejmosti stejné jako 
uzivatelsky velmi pratelsky ,,systém*“. Displej je velky, velmi prehledny a 
ovladani vam velice rychle prejde do krve. PotéSi mozZnost posilani obraz- 
kovych zprav a diky obrovské podpore Nokii na internetu mate k dispozi- 
ci velké mnozstvi vyzvanéni, log operator a obrazkt, které si miiZete po- 
moci SMS poslat rovnou na telefon. Nechybi kalkulacka, __ esses 
datum, hodiny s budikem a par her, coz uz dnes pat- &~ 
ff ke standardnimu vybaveni vét8iny telefon. Sko- 
da absence W@Pu. Vydrz baterie je v normalu a in- 
tegrovana anténa nijak nezhorS’uje prijem signalu. 
Dualita je samozfejmosti. Proé chybi vibraéni vy- 
zvanéni, nikdo nevi, alfaverze jim totiz disponova- 
la, ale naStésti si ho dnes miiZete za par korun ne- 
chat dodélat. Systeémovy konektor najdete nezvykle 
uvnitr telefonu a kdo by ho chtél vyuZivat, musi si 
poridit specialni kabel. Komu se nelibi pivodni 
vzhled, ma k dispozici fadu vyménnych covert nej- 
ruznéjsich barev a namétt. 


<—e 
™ 





Rozmeéry v-s-h (mm): 124 x 51 x 23 
Hmotnost s baterii (g): 151 
Pohotovostni doba (hod.): 55 - 260 
Doba hovoru (min.): 150 - 270 
Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: NIMH 1200 mAh 
Displej (znaky / radky) 14/5 (graficky) 


Alcatel One Touch View W@P db 

Nejnovejsi dualni konik ze staje Alcatelu jiz na prvni pohled nijak nevy- 
bo¢tuje z designového standardu pouZzivaného touto firmou (mezi fajnsmekry 
nazyvancho ,,hruska“). Nic proti nému, dobye se drzi a telefony této znaé- 
ky podle néj pozname na prvni pohled. Ale na druhou stranu v8eho moc 
Skodi a u Alcatelu to védi, a tak jejich modely nové generace budou 
jiz vypadat uplné jinak. Prvni odlisnosti které si vSimnete je péti- 
radkovy plné graficky displej. Diky nému je proslulé kostrbaté ovla- 
dani Alcatel ponékud zprijemnéno a milci této zna¢ky zfejmé Hit 
radosti. Necekejte vSak zadné animace nebo obrazky ala 
Nokia, to neni ,,alcateli* styl. W@P se diky menSimu 
displeji a navigatnim tlacitktim na levé strané tele- 
fonu ponékud hte ovlada a pro surfovani w@pikem 
bychom rozhodné doporuéovali jiny pristroj. Pred- 
nosti telefonu je zabudované hands-free, které se kva- 
litou zvuku radi mezi jedno z nejlepsich. Taktéz piri- 
jem signalu a prenos zvuku je na velmi vysoké trov- 
ni. Na kazdodenni telefonovani idealni piistroj, ostat- 
né proto jsou vSechny ,,Alkace“ mezi lidem i pres 
svoji vzhledovou svéraznost tak oblibeny. 


Rozmery v-S-h (mm): 122 x 54 x 25 
Hmotnost s baterii (g): 150 
Pohotovostni doba (hod.): 130 

Doba hovoru (min.): 285 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: NIMH 650 mAh 
Displej (znaky / fadky) 14/5 (graficky) 


Motorola T2288 : 
Tento telefon zda se mi byti ponékud rozporupInym... Klasicky low- 
end firmy Motorola. Jiz od dob d160 se tyto telefony vyznaéovaly absen- 
ci zakladnich funkci, velkou vydrzi baterie a vzhledem, 0 kterém nikdo ne- 
vi, co si vlastné ma myslet. Ani T2288 neni vyjimkou. Je dost podivné, Ze 
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telefon obsahujici pomérné moderni technologii, coz W@P bez- 
esporu je, postrada tak zakladni funkce jakymi jsou datum ne- 
bo €as, a tim padem vSechny zaleZitosti od toho odvoze- 

né. Jiz tradiéné si telefon neumi k odesilateli SMS pii- 
radit jméno ze seznamu, ale na to si uz snad u Moto- 
rol vSichni zvykli. Také vibra¢ni vyzvanéni chybi a 
systémovy konektor neni vyveden. Piijem signalu i 
kvalita prenosu hlasu je v priméru a T2288 je samo- 
zrejymé dualni. Kladem je pomérné velky pétiftadko- 
vy displej, ale ten je pro W@P spise nutnosti. Telefon 
tak nema kromé velké (opravdu velké) vydrze bate- 
rie a W@Pu co nabidnout a ani designové neni nej- 
zdarilejsi. Od firmy Motorola bychom doporuéovali 
spiSe stroje z vySSsich trid. 





Rozmeéry v-s-h (mm): 130 x 47 x 27 
Hmotnost s baterii (g): 140 
Pohotovostni doba (hod.): 100 

Doba hovoru (min.): 210 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: NIMH 700 mAh 
Displej (znaky / radky) 15 / 5 (graficky) 


Siemens C35i 

To nejlepsi na konec! 

Jednoznacné kral této kategorie, do které spada spiSe cenou neZli vyba- 
vou, ktera je vice nez bohata. 

Zacnéme vzhledem. C35i nevypada prehnané extravagantné a jeho jem- 
né prohnuté linie se stfibrnym ovalem zdtraziujicim displej, lahodi oku. 
Série 35 je asi to nejhezci co doposud siemens na poli mobilnich telefoni 
vytvoril. Menu telefonu je prehledné a i ten, kdo jesté nemél se siemensy 
co do Cinéni, rychle privykne. MtzZete si nastavit profily pro tii rizna pro- 
stfedi podle hlucnosti (normalni, tiché a hluéné), miizete ke kaZdé polozZce 
v prehledném telefonnim seznamu pjifadit robo-face, ktery se vam bude 
zobrazovat, jakmile bude dotyény volat a ,,cécéko“ toho samoz¥ejmé umi jes- 
t€é mnohem vic. Telefon obsahuje dokonce i jednoduchy or- 
ganizér, ktery vam pripomene vsechny dtlezité udalosti a 
schizky. Nechybi ani konvertor mén, kalkulaéka, budik, 
stopky ¢i odpocet. Jednim slovem luxus. Jednou z dal- 
Sich prednosti je vestavény hardwarovy modem - staci 
pripojit k PC, PDA nebo k éemu chcete a svét pati vam. 
Jen tak na okraj zminim, Ze k tomu vsemu ma C335i sa- 
moziejmé W@P (proto to i na konci oznaéeni). Prida- 
me hry, kvalitni displej, vibraéni vyzvanéni a uz tomu snad 
ani nebudete vérit. Jedina chybka—snad aby prislovi ,.nic 
neni dokonalé* dostalo svoji platnosti — mensi vydrz ba- 
terie. To nam ale radost z C35i nezkali, ne? 


Rozmery v-S-h (mm): 118 x 46 x 21 
Hmotnost s baterii (g): 110 
Pohotovostni doba (hod.): 140 

Doba hovoru (min.): 270 

Pasma GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: NIMH 500 mAh 
Displej (znaky / fadky) 22 / 3 (graficky) 


Mobilni business (do 15 tisic Ké) 


Spitkové pracovni nastroje disponujici velkou Skélou funkci pro lidi vyZa- 
dujici od telefonu mnohem vice, nez pouze se ..domluvit*. Tyto telefony se 
svym vybavenim blizi skuteénym mobilnim kanceldtim a predznatuji bu- 
douci trend integrovat co nejvice prvkt do jednoho piistroje (telefon, pla- 
nova¢, diktafon, internet) spolu se Spickovy¥m provedenim. 


Nokia 6150 

‘Tento telefon se stal standardem pro tiidu ,,manaZerskych telefont“ a vy- 
chazi primo z typu 6110, a to i designové. Velikost telefonu je idealni a pii- 
jemné se drZi, i kdyz Clovék odejde treba z porady vrcholné rozéilen a kle- 
pou se mu ruce. Graficky displej je i pres o¢i zalité krvi ze vzteku z krachu 
burzy dobfe Gitelny. Presto, Ze to neni nejnovéjsi model, je stale mezi lidmi 
velice obliben, a to zejména kvili své spolehlivosti, dudlnosti a mnozstvi prak- 
tickych funkci. Nap. 6150 podporuje profilovani skupin, priGemz kaZdé mo- 
Zete prifadit jiné zvonéni a logo. Konec papirovych vizitek! JednoduSe si vy- 





tvorite svoji vizitku a vyménite ji pres IR port nebo SMS se svym 
obchodnim partnerem. Rovnéz je implementovana pod- 
pora Smart Messagingu, takZe pokud se vam nelibi zvo- 
néni nebo loga ve vaSem telefonu, poslete sijina. Zdal- 
Sich prijemnych zalezitosti bych zminil kalendaf, bu- 
dik nebo kalkula¢ku. K prenosu dat mtZete vyuzit 
systémovy kabel nebo IR port. Pomoci Nokia Da- ‘ 
ta Suite Ize svoje zaznamy synchronizovat s PC ne- 
bo si je prakticky zalohovat. Prijit o pracovni tele- 
fonni seznam totiz neni nic moc. Vibraéni zvonéni 
zabudovano neni, ale koupé vibra¢ni baterie fei i to- 
to, Pro toho, kdo oZeli W@P a ada kvalitni levnéj- 
Si telefon — idealni volba. 


Rozmery v-S-h (mm): 129 x 47 x 28 
Hmotnost s baterii (g): 142 
Pohotovostni doba (hod.): 60 - 260 
Doba hovoru (min.): 180 - 300 

Pasma GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 900 mAh 
Displej (znaky / fadky) 14 / 5 (graficky) 


Nokia 7110 

Zadny telefon dosud nerozéefril mobilni hladinu tak, jako Nokia 7110. Dlou- 
ho netrpélivé o¢ekavana, povésti o ni predchazely jeji prichod. A nejen proto, 
ze méla byt prvnim telefonem s opravdu funkénim W@Pem. Pak se to stalo. 
Napéti z o¢ekavani rychle opadlo a telefon byl tady. Napéti vystiidalo zklama- 
ni. Ze zacatku se 7110 nedala vubec sehnat, a kdyz jich uz bylo na pultech ko- 
netné dostatek, zjistilo se, ze telefon zase takové prekvapeni neni. Potize s firm- 
ware, celkova nedotazenost konstrukce. Podivejme se ale na piistroj z po- 
hledu nezavislého uZivatele. Design nezakryté vychazi z veletispésného 
modelu 8110, legendarniho ,,bananu“. UZivatel urécité oceni velky 
displej, roller kterym Ize telefon snaze ovladat (obdoba 
SONY Jog Dial), ,,matrixovsky* vytielovaci flip zase do- 
zajista prida na atraktivité. Prehledné ovladani prame- 
nici z predchozich uspéSnych typi, tisic variabilnich po- 
lozek v telefonnim seznamu a W@P i IR port k tomu — 
bez komentafe. Ale. Na prvni pohled prfjemné velky dis- 
plej neprijemné zvysil vahu, vystielovaci flip je poruchovy 
nemluvé o totalni nedoladénosti prvnich firmwart. Spou- 
stu lidi by moc zajimalo, jak komunikaéni gigant jako No- 
kia mohl pustit na trh tak nedotaZeny telefon? Na tuto 
otazku se uz odpovéd asi nikdy nedovime, a tak si radé- 
ji pockame na nové modely. Co tieba 6210? 


Rozméry v-S-h (mm): 125 x 53 x 24 
Hmotnost s baterii (g): 141 
Pohotovostni doba (hod.): 55 - 260 
Doba hovoru (min.): 90 - 270 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 900 mAh 
Displej (znaky / fadky) 15 / 4 (graficky) 


Siemens $35i 

Dalsi pristroj ze série 35 a soucasné nastupce modelu $25, ktery se mohl stat 
velkym hitem, nebyt pouziti protokolu pro W@P, ktery ani jeden z naSich ope- 
ratoru nepodporoval. Jinak je tomu u $35i. Stejné jako u sourozence C35 se 
jedna o velice povedeny kousek a oba bra8kové maji mnoho spoleéného. Na- 
venek se vSak vyrazné li8i. S351 tézi z integrované antény (ta vSak nema ZAdny 
negativni vliv na kvalitu signalu), a tak nic neruSi jeho pravidelny obly tvar. Te- 
lefonu dominuje velky 5ti fadkovy displej idealni pro W@P a textové operace. 
Vnitini systém menu je velmi podobny C35i a mimo jiné obsahuje také profi- 
ly, filtrovani hovort, vizitky, hodiny nebo hry (mimochodem v sérii 35 velice 
zdarilé). Pomoci kalendaye a planovace muZete zorganizovat 
svuj Zivot podle vasich predstav. Pii psani SMS je mozno 
vyuzit nékolika prednastavenych ,,formulari“, do kterych 
staci pouze vyplnit data (pr. zpozdil jsem se,’piijdu v ...). 
Nechybi ani technologie T9, tradiéné vSak chybi Gesky slov- 
nik. Lahudkou je hlasové vytaéeni a k prenosu dat pouzi- 
jete kabel nebo IR port. Zajimavosti je moZnost nacacho- 
vat si nékolik poslednich W@P stranek a prohlizet off-li- 
ne. $ 351 je zkratka moderni, cenové relativné dostupny 
a technologiemi nabity telefon. 


Rozméry v-S-h (mm): 118 x 46 x 21 
Hmotnost s baterii (g): 99 
Pohotovostni doba (hod.): 140 

Doba hovoru (min.): 270 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 600 mAh 
Displej (znaky / fadky) 16 / 5 (graficky) 





U nadrazni lavky 5, Praha 8 - Karlin 





Sony CMD Z5 


Dualni telefon, vibraéni zvoneni, 
WAP, graficky display, Jog Dial, 
hlasovy zaznamnik, funkce 
planovac, svetovy Cas aj. 
Hmotnost 83 g. Novinka f. Sony. 


18 490 Ke 








Spickovy dualni telefon, infraport, 
vibracni zvoneni, profily volani, 
hodiny, datum, budik a spousta 
dalsich funkci. Hmotnost 79 g. 


14 777 Kc 








Nokia 6210 


Dualni telefon, vibraéni zvoneni, 
pamet na 500 tel. cisel, infraport, 
WAP, kalendar, hodiny, datum, budik, 
hlasové vytaceni na 10 tel. cisel atd. 


14 990 Ke 











Motorola V 3690 
Ericsson T28s 
Ericsson T10 

Nokia 5110 

Nokia 7110 

Siemens S$35i 
Samsung SGH 2100 
Samsung SGH A 100 
Panasonic GD 90 
Sagem 922 


15890KE 
10 990 Ké 
4 300 Ké 
3 900 Ké 
12 990 Ké 
12 690 Ké 
7 490 Ké 
16 890 Ké 
8 890 Ké 
3 500 Ké 





Vsechny ceny uvedeny vcetné DPH 





Siroka nabidka 
GO a Twist sad 








www. elektrohity.cz 





Mobily test 


Motorola P7 Timeport 

Triband. Takto by se jednim slovem dal tento telefon charakterizovat. 
Umi totiz pracovat na tfech kmitoctech, které vyuZivaji sité GSM, a to 
dava jeho majiteli pri cestach do zahrani¢i velkou vyhodu. Domluvi se 
s nim téméy vSude. Na pohled ptsobi prijemné, i kdyZ odptirce motoro- 
lovskych designu asi neuchvati. Jeho priméfené velky displej je vybaven 
holografickou folif, ktera zvySuje Citelnost ve ztizenych podminkach. Ve 
vybaveni telefonu nalezneme standardni infraport, vibraéni zvonéni a sa- 
mozrejmé W@Povy prohlizeé, jedno z hlavnich lakadel tohoto te- 
lefonu. Dale nechybi integrovany modem, ktery zvladne prena- 
Set data rychlosti 14,4 kbps a pomoci kterého se Ize pomérné bez 
problémt s PC, Palm atd. pripojit k Internetu. Hodiny 
a datum Ize povazovat za samozrejmost, i kdyz absen- 
ce budiku je opét nevysvétlitelna, stejné jako ne- 
schopnost identifikovat prichozi SMS (Motorolo, Mo- 
torolo). Na druhou stranu jisté potéSi moZnost pofi- 
dit tfiminutovy zvukovy zaznam, a to bud’ hovoru ne- 
bo Ize telefon vyuZit i jako diktafon. Hlasové ovlada- 
ni zvlada vytaceni 25 Cisel z telefonniho seznamu ne- 
bo vyvolani 9 funkci z rychlého pristupu. Spolu s bez- 
vadnym prijmem signalu a cistym zvukem to z Moto- 
roly P7389 Timeport Cini praktického dobre vybave- 
ného pomocnika a pritele. 







Rozméry v-S-h (mm): 130 x 45 x 21 
Hmotnost s baterii (g): 108 
Pohotovostni doba (hod.): 150 

Doba hovoru (min.): 210 

Pasma: GSM 900 / 1800 / 1900 

Typ akumulatoru: Li-lon 600 mAh 
Displej (znaky / fadky) 15 / 5 (graficky) 


Sperky s anténou (nad 15 tisic Ké) 


Do této posledni Skatulky spadaji skutetné skvosty mobilniho svéta, kte- 
ré vynikaji predevsim designem, velikosti a zpracovanim. Nékteré modely 
v sobé spojuji tyto vlastnosti s funkcemi business telefont. Jsou uréeny pro 
nejextravagantnéjsi, nejnarocnéjsi a nejmovitéjsi jedince, touzici po doko- 
nalém image. 


Motorola V3690 

V soucasné dobé nejmensi mobil na naSem trhu a primy nastupce typu 
V3688. Motorola od poéatku inklinovala k miniaturizaci mobilnich tele- 
font, prvnimi Star-Tacy pocinaje a ted V3690 konée. Je otadz- 
kou, jaka je idealni velikost telefonu pro drZeni v ruce, ne- 
hledé na vét8i pravdépodobnost kradeZe. I V3690 je pod- 
le nas uréena spiSe pro pouziti s bondovkou. Co vlastné tenh- 
le ofiSek pro Popelku umi? Konstrukéné dr2i linii telefont 
s flipem, ve kterém je ukryt pétifadkovy displej vybaveny 
folii pro lepSi Citelnost. Nema infra port, ale k PC ho Ize 
pripojit sériovym kabelem nebo PCMCIA. Je vybaven hla- 
sovym vytacenim a vibra¢nim vyzvanénim. Ani vydrz ba- 
terii neni Spatna. Vyuzivat mtizete rovnézZ hlasovy zaz- 
namnik. Jedna se vSak o telefon, u kterého ocenite pred- 
né jeho ,,mikro“ rozméry a vahu. MiZete si byt jisti, Ze za 
ni vSak ,, mega“ zaplatite. 


Rozméry v-S-h (mm): 82 x 43 x 26 
Hmotnost s baterii (g): 83 
Pohotovostni doba (hod.): 150 

Doba hovoru (min.): 210 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 500 mAh 
Displej (znaky / fadky) 16 / 5 (graficky) 


Nokia 8850 

Nastupce 8810, prvniho miniaturniho telefonu od Nokie. Telefony této 
tridy jsou spiSe médnim doplikem, a tak jim designéfi vénuji mimorddnou 
péci. Oproti 8810 se 8850 ve vzhledu lisi zejména nahradou lesklého chro- 
movaného krytu klavesnice vkusnéjsim tmavé kovové Sedym a i klavesni- 
ce sama doznala zmény k lepSimu. Displej dostal bilé podsviceni, coz pod- 
poruje dojem neobvyklosti. Telefon je dualni (8810 nebyla) a je vybaven 
dobre fungujicim IR portem umisténym jako u vsech modelii Nokie této 
kategorie na levé strané telefonu v dolni Casti. Ve vybavé nechybi praktic- 
ké funkce: kalendaf, planovaé, kalkula¢ka Gi Picture nebo Smart Messa- 
ging. 8850 vas bude poslouchat i ,,po hlase“. Ovladani telefonu je klasické, 
osvédéené u starsich modeli. Jedinym zaporem je diky integrované anté- 
né a men&i velikosti horSi prijem signdlu. 
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Rozméry v-S-h (mm): 100 x 44 x 17 
Hmotnost s baterii (g): 91 
Pohotovostni doba (hod.): 150 

Doba hovoru (min.): 200 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 650 mAh 
Displej (znaky / fadky) 16 / 4 (graficky) 


Nokia 8210 

‘Tento telefon trochu pripominajici miniaturizovanou 
3210, se dal oproti Nokiim 8810 a 8850 cestou odkry- 
té klavesnice a tak ptisobi méné rafinované a poné- 
kud uprimnéji. Design, ktery je u této kategorie polo- 
vicni cestou k tspéchu, je elegantni a diky vyménnym 
kryttm i variabilni. Displej je graficky a vejdou se na 
néj klasické ¢tyfi radky textu. Ovladani je standardné 
prijemné a intuitivni. V telefonnim seznamu Ize polozky opét fadit do sku- 
pin, telefon podporuje i Smart Messaging. Dale je k dispozici nastaveni pro- 
fill, moZnost posilat obrazkova SMS, organizér éi hry. 
Pristroj je vybaven i infraportem ke komunikaci s pe- 
rifériemi Ci vyuziti telefonu k pripojeni na internet. Dro- 
bek zvladne datové prenosy do 9600 bps. Kromé kla- 
sického zvonéni umi 8210 i vibrovat, a to jenom po- 
tvrzuje, jakou Skalou praktickych funkci tento maly- 
velky telefon disponuje. 





Rozméry v-S-h (mm): 102 x 45 x 17 
Hmotnost s baterii (g): 79 
Pohotovostni doba (hod.): 150 

Doba hovoru (min.): 200 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 650 mAh 
Displej (znaky / fadky) 16 / 4 (graficky) 


Ericsson R320s 

Krasny a chytry. Takového by si uréité vsechny naSe étendrky praly. A Erics- 
son R320s takovy bezesporu je. BohuZel nebo bohudik, fe¢ je o telefonu. De- 
signem pokracuje v linii dané modelem T28, jehoz ma byt 
levnéjsi variantou. Jestlize se vam zda vysoky, nedejte se 
nachytat, klame télem. A co nabral na vysce, postrada na 
tlouStce — patri k jednomu z nejtenéich telefoni na trhu. 
Jeho ttroby chrani stejné jako u T28 horéikova vana, coz 
jisté zvySuje jeho Zivotnost. Krasny ¢tyitadkovy a indigo- 
vé podsviceny displej je jako na miru Sity W@Pu, ktery je 
vyreSen lépe nez u Nokie 7110. Kromé pro tuto tiidu te- 
lefont standardniho vybaveni jako jsou hodiny, budik, IR 
port, vibrazvonéni atd., je telefon napr. vybaven i hro- : 
madnym rozesilanim jedné SMS vice prfjemctim naraz, PRE AS 
coz spori energii, Cas a tim i penize (SMSky ovsem za- Soe 
platite vSechny, ne jenom jednu). Rovnéz profilovani te- at 
lefonu v urcitych situacich je u tohoto modelu mimoradné 
vychytané. Sest profilii je prednastavenych a miiZete je 
libovoiné ménit. Pro urcitou situaci nastavite zvonéni, fil- 
tr hovort nebo tieba i podsviceni displeje. Shrnuto a po- 
trzeno, jde o luxusniho krasavee, ktery ma vSechno, co ma 
mit (nejen), a navic se umi prizptsobit. 





enicsson & 


Rozméry v-S-h (mm): 130 x 51 x 15 
Hmotnost s baterii (g): 95 
Pohotovostni doba (hod.): 80 

Doba hovoru (min.): 320 

Pasma: GSM 900 / 1800 

Typ akumulatoru: Li-lon 650 mAh 
Displej (Znaky / fadky) 15 / 4 (graficky) 





Simon Zaruba 








Zebiicek telefon podie redakce 









Do 10.000 Ké Do 15.000 Ké Nad 15.000 Ké 

1. Siemens C35i 1. Siemens S35i 1. Ericsson R320s 
2. Nokia 3210 2. Nokia 6150 2. Motorola V3690 
3. Ericsson T10 3. Motorola Timeport P7389 3. Sony Z5 

4. Sagem MC920 4. Nokia 7110 4. Nokia 8210 

5. Siemens C25 5. Nokia 6110 5. Nokia 8850 











Minislovnicek 
Nacachovat — nacteni stranek do paméti telefony a prohlizeni offline 
SMS — kratka textova zprava, kterou muzete posilat z telefonu nebo internetu 

GSM Banking — bankovnictvi pres mobil, operace s ucty 

W@P - technologie pro prohlizeni specialnich internetovych stranek 

Smart Messagingu — specialni funkce u Nokii, umozfuje posilani zvonéni, log atd. 
Technologie T9 — slovnik v telefonu, ktery navrhuje ruzné moznosti pokracovani slova 
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ProhlaSeni redaktortu Excaliburu: 


NA TOMTO MISTE MUZE BYT 
/PRISTE PRAVE VAS INZERAT! 
Staci, kdyz poskytnete redakci naturalie, po kterych neustale prahne: 


| 1. Mobilni telefony. Libi se nam: Siemens $35i, Siemens SLA4S, Erics- 
| son R320s, Ericsson R520, Sony Z5, Nokia 6210. 
| 2. Nabytek. Nejlépe v Gerné ktzi: divan (podporujici mySlenkové 
| | procesy redaktoru), kfeslo s opérkou (uréené k relaxaci unaveného re- 
| daktora —zabudovany maséZni strojek vitan), postel s nebesy (v noci mé- 
| me nejvice inspirace). 

3. Sluzebni auto. Jsme spiSe usedleji zaméfeni, proto se neurazi- 
| me nabidkami: Jaguar XJ, Bentley a v mimoradném, ale opravdu jen vy- 
jimeéném pripadé akceptujeme Mercedes SLK, BMW Z3 Gi Nissan 300SX 

(kdo by pak psal...). 
| 4. Vypocetni technika. Zde se nechame radi prekvapit. Kdyz jsme 
, prijemné prekvapeni, pak piSeme opravdu dobre (mtize se neda porou- 
éet)... Radi slySime slova: dame Vam, nechte si to, j4 uz to stejné nepo- 
trebuji, neunesl bych to! v kombinacis: GeForce2 Ultra, ThunderBird 1GHz 
| a 21° Trinitron. 

S uvedenymi darky se radi nechame vyfotografovat a podepsané 
| fotky Vam s potéSenim poSleme (s nezbytnou zpateéni znamkou —zadar- 

mo ani kuye nehrabe! A my hrabeme radi!). 


Vase redakce 


NA TOMTO MISTE MUZE BYT 


| PRISTE PRAVE VAS INZERAT! 
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Vresova 11, Sumperk, tel./fax: 0649/224 696 
SSMU 1e fit 1a) aad at 

| Suvorovova 154, Novy Jicin, tel./fax: 0656/707 109 
“+ Prusinovskeho 351, Kromeriz, tel./fax: 0634/334 777 
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DATOVE KABELY 
Pripojte svuj mobilni telefon k pocitaci 
a vyzdimejte z nej maximum! 


Nokia (vé. 3210) 
Siemens 
Ericsson 
Panasonic 
Bosch 

Sony 


Software v cené (i pro Siemens C25). 


tel.: 0603 - 50 10 50 


e-mail: torgcentr@ mujweb.cz 


PRODEJ A DISTRIBUCE 
MOBILNICH TELEFONU 


A PRISLUSENSTVI 
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MaxX dealer 


Na nasich prodejndach nabizime Bae Oyen mobilnich telefonu, 
; prislusenstvi, splatkovy prodej, poradenstvi ... 


Slovenska 1, Praha 2, tel./fax: 02/2425 5223 

Machova 1, Jablonec n./N., tel./fax: 0428/711 557 |. 24 
Osvoboditelt 896, Louny, tel./fax: 0395/655 008 
megamarket PRIMA 

Brodska 496, Pribram, tel./fax: 0306/634 ay 


ay 
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¥ Electronics Arts nas hned po priletu pozvali na velkolepou 
slavnost. Predvadeély se tam nejocekavanéjsi tituly z jejich 
produkce, hodné se hralo a taky trochu jedio a pilo. Hry nam 
tend den néjak odolavaly a tak jsme se pro jistotu vénovali 
jidiu. Nejlepsi bylo suSi... 


Londynsky karneval barev a zabavy 


azdy rok se do Londyna 
sjedou vSichni, co maji co 
do Cinénis pocitaGi, hrami, 
softwarem a vécmi okolo 
chytrych maSinek. Vystava ECTS je 
prestizni udalosti, ktera se kona vzdy 
na zacatku mésice zai. Pravda, neni 
tak velkolepa jako jeji sestiicka E3, jez 
se odehrava v USA. Tento rok byl ale 
v Londyné vidét opravdu propastny 
rozdil mezi pompéznosti E3 a chudo- 
bou ECTS. Evropa neni tak atraktiv- 
ni trh jako Amerika a proto se par nej- 
vyznacneéysich producentt her vubec 
nenaméahalo pfijet a tiastnit. Skoda. 
Na druhou stranu jste zas diky tomu 
oO tolik neprisli. Protoze my jsme na 
ECTS stravili spoustu hodin, pokusi- 
me se vam vystavu pfiblizit, tak jako 
byste tam bylis nami... 

Predstavte si obrovskou halu (asi ja- 
ko ledni stadion), a tu napInénou stan- 
ky rozli¢nych konstrukci a bizarnich 
tvaru. Hala je dvoupatrova. Stanky 
jsou vlevo, vpravo — prosté vsude. Ve- 
dou mezi nimi cesti¢ky, ve kterych se 
velice rychle zamotate. To je prvni pro- 
blém. Po nékolika hodinach nevite, 
kde uz jste bylia kde jesté ne. OG jsou 
unavené z toho neustalého sledovani 
videi, dem a her samotnych. Pozor! 
Zacina vas bolet za krkem z toho ne- 
ustdlého krouceni sem a tam. Kdyz je 
rec 0 unavé o¢i, je dobré zminit i uSis- 
ka (tedy sluchové organy). Zhruba tak 
po hodiné ani nevite, zda je jeSté ma- 
te nebo je vam néjaky poberta uz ulou- 
pil — obzvla8té jsou nebezpeéni skal- 
ni hraci Diabla — ty cizi{ usi primo fa- 
naticky radi sbiraji (narazka na Dia- 
blo, kde po zabiti charakteru zistane 
jeho ucho pozn. red.). Je to vysvobo- 
zeni. Myslim tim nemit usi. U kazdé- 
ho stanku totiz néco hulaka. A ¢im je 
stanek vét8i, tim samoziejmé primo 
umérné roste i intenzita hluku. K tém 
nejvét8im se prosté nedostanete! PYe- 
vladaji techno motivy a skakavé zale- 
zitosti. Pozor! Mate zizen. 

U kazdého stanku samoziejmé né- 
co predvadéji. VEtSinou jsou to hry. 
Nékdy to je hardware, programy ¢i 
periférie. Ale hry prevaZzuji. Nejvét- 
Si naval na ECTS byva bezesporu 
u konzoli—hlavné Playstation a Plays- 
tation 2. MuZete si zahrat riizné bo- 
juvky, auta, 3D akéni hry a dal8i. Jed- 
nou jsme stravili u Tekkena skoro ho- 
dinu stfidanim s nékolika divné mlu- 
vicimi stvorenimi — nebojte, naucili 
jsme ty cizaky, jak se u nas hraje. Ti 





jen tak nezapomenou. Po konci hra- 
ni jsme si podali ruce a Sli Skadlit dal- 
Si zazraky. To je na ECTS vyborné. 
Zcela bez kfeée si mtZete zahrat s né- 
kym uplné cizim a nenasilné poznat 
néco jiného. I o tom je pocitaéova vy- 
stava. Kdyz chcete, mtzete poznat 
spoustu zajimavych a prijemnych li- 
di. Je to hlavné o lidech. Nad celou 
exhibici se vznasi duch porozuméni. 
Bavte se s lidmi a oni se budou bavit 
s vami. Nebudete litovat. Kromé her- 
nich zazitkt si privezete i krasné vzpo- 
minky na obrovskou paranskou ko- 
munitu. Ale zpét. Ostatni konzole 
chabé konkurovaly nadvladé PSX 
a PS2. Grafika nic moc a hry jakbys- 
met. Na ECTS se nemusite stydét. 
Verte nam. Jdete okolo obrazovky 
a vidite tam zajimavou hru? Lezi tam 
ovladaé? Na co Gekdte? Ze jste tam 
sami, to nevadi, stejné je to urcené pro 
vas —navstévniky. Na konzolich se Ize 
vyradit do sytosti. I proto, Ze nabize- 
jihru pro dva hraée souéasné. U kaz- 
dého stanku se pohybuje obsluha s lo- 
gy dané firmy, ktera sis vami rada po- 
povida. Nékdy se setkate is tvirci her, 
ktefi s jiskrou v oku popisuji svého 
mila¢ka. Ty poznate urdcité. Za celou 
vystavu jsem nemél pocit, Ze bychom 
nékoho otravovali, vSichni se pjii- 
jemné usmivali a mluvili, mluvili 
a mluvili... Jestli narazite na nékoho 
brucivého, pak je to vyjimka potvr- 
zujici pravidlo. Pozor! Neméli jste to- 
lik pit, ted musite hledat zachod (na- 
Stésti se za néj neplati). 

Poradné si uZzijete 1 u PCéek. Hod- 
né vyvojaru a producentt pro tuto plat- 
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Tak tenhle borec nas z deseti 
zavodu porazil desetkrat. 
SlySeli jsme, Ze ma jako 
konicka zajizdéni aut. 
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30 EXCALIBUR 


formu vSak bylo pro verejnost tento 
rok schovano za nepryistupnymi dver- 
mi. Zminime jen ty hlavni projekty, kte- 
ré zustaly oku bézného navstévnika 
utajeny: Warcraft 3, Datadisk Diabla 
2, Hidden and Dangerous 2, Mafia 2, 
Sacrifice, Baldur’s Gate 2 atd. Jejich 
chyba. Neokusili jste, tudiZ vas pak ne- 
bude mrzet, Ze nemate. Pozor! UZ vas 






opravdu bolinohy a zjistujete, Ze hra- 
ni vds zas tak moc nebavi. 

U PCéek je to stejné jako u kon- 
zoli. Libi se vam hra? Jdéte a hraj- 
te. Atvam treba upadnou ruce. Ob- 
Cas narazite na zajimavé zjevy — spo- 
re odéné divky i naopak futuris- 
ticky zmalované krasavice. Ale ten- 
to rok toho bylo takovych zjeveni 
malo. Skoda. Stejné uz jsme dnes 
tak uchozeni a unaveni, Ze jediné, 
co nas ted’ aka, je pritulna postyl- 
ka. Sup do naruée Orfeovy... Po- 
zor! Zitra vas Cekd to samé! 

Tomas Stanék 


A Jak se nam Alan priznal, kdyZ zrovna nevymySli 
hlouposti (GeForce Il Ultra), tak si obGas zalistuje 
Excaliburem, i kdyZ mu moc nerozumi. Pry ho to 
inspiruje (GeForce Ill TerraForce?). 
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Puvodni cena hry: 1.590 KC. 
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jsem 


Rozhovor 
S divkou z nasi 
titulni stranky 
nejen o hrach 


Excalibur: Kdyz Clovék vi- 
di divku a jeSté k tomu tak- 
hle péknou, tak si neod- 
pusti otazku, zda-li jsi né- 
kdy hrala pocitacové 
hry? Za nasimi hranice- 
mi je to ipIné normalni 
jev, ale tady se tento 
trend teprve zacina objevovat v masovéjsim mé- 
ritku... Tak jak je to s tebou? 

Katka: Drive obéas ano. Ted’ uz moc éasu ne- 
mam, protoze se musim pripravovat na matu- 
ritni zkouSky. 

Excalibur: Co konkrétné jsi hrala? 

Katka: Akorat takového ,,pitomého* kralika 
(podle popisu to vypada na Jazz Jackrabbit. po- 
zn. redakce ~ ale Clovék nikdy nevi?!) 
Excalibur: Co ten kralik délal? 

Katka: Skakal, zabijel a sbiral mrkvicky, které 
doplnovaly zivot a byly nékde schované... 
Excalibur: A koho zabijel? 

Katka: PriSerky, co byly taky schované. 
Excalibur: Stejné jako ty mrkvicky :) 

Katka: Ne, jinak! 

Excalibur: Nevadilo ti, Ze jsi musela zabijet pii- 
Serky? 

Katka: NE! Byly oSklivé a tak jsem je zabijela 
s chuti. 

Excalibur: Z toho jde trochu strach! 

Katka: To by mél! Chodila jsem na zakladni Sko- 
lu, tak jsme se u toho vzdy s kamaraddkami vy- 
radily. Bylo to pékné. Déti se nemusi konfron- 
tovat se spoustou véci v realném Zivoté, tak je 
pro né vSechno veselejgsi. 

Excalibur: Tak dosti ironie (mrkvic¢ky mé oprav- 
du rozesmaly!) a vazZné. Kdyz mluvime o real- 
ném Zivoté... Jsou lidé, ktefi nalezli v poéita- 
covych hrach smysl Zivota a jiny svét pro né ne- 
existuje. Proé? 

Katka: Asi se boji okolniho svéta a tak se uza- 
viraji do imaginarni reality her... 

Excalibur: Taky se boji§ okolniho svéta? 
Katka: KaZdy se nékdy nééeho boji. Nebo ne? 
Jsou chvile, kdy Clovék prestane zvladat situa- 
ci a vSe mu plyne pod rukama. Ale nikdy bych 
asi nehledala vychodisko tékem pryé, od to- 
ho jsou tu také lidé blizci mému srdci, aby — 
kdyz ja potfebuji oporu —jsem se na né mohla 
spolehnout a naopak. 

Excalibur: Takze bys nechtéla Zit ve vlastnim 


vytvorenem svete, kde by bylo vSe podle tebe? 
Katka: Ani nahodou. Na Zivoté je pékné to, Ze 
je prekvapujici a neuvéfitelny. I kdyzZ to obéas 
muzZe bolet. Ale potom si Glovék mnohondsobné 
uzije to pozitivni. Bez Spatnych vécich by dob- 
ré existovat nemohly 

Excalibur: Fenomenem dnesni doby je inter- 
net. Kuprikladu Ameri¢ané na ném travi ho- 
diny a hodiny a strasné je bavi mit vlastni vir- 







tualni osobnost (ktera leckdy nema daleko do 
supermana) a s tou kupfrikladu ,,balit“* dévéa- 
ta. Nechala by ses pozvat na schtzku pfes in- 
ternet? 
Katka: Urcité ne. Internet pouZivam jen na psa- 
ni SMS. Jinak se toho spi& bojim. 
Excalibur: Proé? 
Katka: Na chatu ti mohou nalhat stovky véci 
a ani jedina nemusi byt pravda. A taky nemém 
moc rada techniku. 
Excalibur: Co bys poradila naSim ¢tendftim, ted’ 
zrovna té muZské Casti, jaci by méli byt, aby 
mohli chodit s divkou, jako jsi ty? 
Katka: Nemam rada, kdyzZ fika8 ,,s divkou ja- 
ko ty“, kazda Zena je svym zpusobem jedineé- 
naa krasna, at uZ po duSevni nebo fyzické stran- 
ce. § muZi je to tézké. Myslim si, Ze by méli byt 
na své partnerky hodni, umét naslouchat, byt 
spolehlivi, vérni — neméli by nikdy svou holku 
nechat bez pomoci. 
Excalibur: Vilbec tady nevidim fyzické vlast- 
nosti... 
Katka: Néjaké fyzické predpoklady by tu mély 
byt —hlavné, aby se libil mné. Ja osobné nemam 
presné stanoveny vkus. NemwtzZu fici, Ze mam ra- 
da jenom blondaky, a tak je to s vét8inou dév- 
éat. Vzhled neni uplné dilezity. 
Excalibur: Tomu piece ale sama nevéii8, nebo 
ano!? 
Katka: No je pravda, ze musi byt i pékny, ale 
nezalezi na tom upIné. Mnohem vice je dtle- 
zita inteligence a to, jak se chova. Rozhodné 
by z néj mélo vyzarovat presvédéeni, Ze si je 
sam sebou jisty a Ze vi, co chce. To hodné po- 
maha a miZe to i zastinit fyzicky vzhled. 
Excalibur: Jestli to dobfe chapu, tak krasnou 
dlouhonohou krasku mtZe ,,ulovit“ normalni 
smrtelnik, ktery je sam sebou a nemusi mit po- 
stavu antického boha a na konté nékolik nul 
(samozrejmé za jinymi Cisly)? 
Katka: Jestli hleda néco vaznéjsiho, tak uréité. 
Laska se nezajima o takové racionalni véci, ja- 
ko je mnoZstvi penéz a obvod bicepsu. 
Excalibur: To rozhodné nae étenare potéSilo 
(alespon doufam). Posledni otazka. Co bys po- 
prala naSim Ctenaftim a naSemu Casopisu? 
Katka: Aby se jim Casopis libil a aby v ném na- 
Sli to, co hledaji, stejné jako v Zivoté. 
Excalibur: Diky moc a hodné Stésti. 
Katka: Vam taky. 

Tomas Stanék 
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LIMMER ~ 
IZVY MINULOSTI 


...JIZ brzy na vasich 
monitorech! 
(www.glimmer.cz) 
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Co pristé? & 


Do pristiho Excaliburu 
pripravujeme: 


Zamereno na NHL 2001 


Skvélé Sacrifice 

Recenze na Homeworld: Cataclysm 
Recenze na Blair Witch Vol. 1 
Mnoho dalSich recenzi 

Navod na Deus Ex 

Specialni 16 strankova navodova Cast 


‘Testy obchodu s pocita¢ovymi hrami 





Nejzajimavéjsi Clanky o hernim svété 
Rubrika Kino, video, muzika 

Specialni hra¢sky horoskop 

Novinky z mobilni technologie 


Nejlepsi hratelné demoverze 


a mnoho dalsich zajimavosti, které byste si neméli rozhodné nechat ujit! 
mai 


Pristi Excalibur ¢ekejte prvni tyden v listopadu! ee) tea 
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Predvanocni sleva Excaliburu a CD 


Od této chvile az do Vanoc 2000 mtizete mit nasledujici Excalibury a CD za snizenou cenu! Vyberte si 
a volejte Va8i objednavku na tel./fax O2 / 667 123 16 nebo mailujte na excal@mbox.vol.cz nebo 
piste na PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1. Mizete také telefonovat 24 hod. denné na mobilni tel. 
0607 / 660 752 nebo zaslat SMS zpravu. Objednané tituly Vam obratem zasleme na dobirku (pripocitavame pos- 


tovné a balné). A nezapomente: tato mimoradna sleva plati pouze do Vanoc 2000 nebo do vyprodani zasob! 


Excalibur Classic — Vsechny Excalibury bez CD 











__ Dotisk tech uplné Nemate co Cist? Zasleme Vam vsechny Excalibury kromé Classic, které k datu objed- 
prvnich, legendarnich navky budeme mit na skladé a to za polovicni cenu!!! Cena: za kazdy Excalibur 5 Ké. 


) cernobilych Excaliburt, 
Cisla QO - 10. Prvni 


| recenze a navody Vsechny Excalibur CD 


an Andreje Anastasova. 292 


MY strany. Cena: 190 Ké. Nemate co hrat? ZaSleme Vam vSechno, co k datu objednavky budeme mit na 
skladé a to vSechno za vyhodnou cenu!!! Cena: za kazdé Excalibur CD 30 Ké. 


Zde si muzete vybrat Excalibur, ktery Vam chybi ve Vasi sbirce. Néktera ¢isla jsou 
vyprodana (a dal8i brzy budou...). Cena za jedno Cislo: 10 Ke. 
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vyprodana a nejsou zde proto uvedena. Cena za jedno CD: 40 Ké. 
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Exe alibur C Zde si muzete vybrat CD s hratelnymi demoverzemi téch nejlepsich her. Néktera CD jsou 
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Proc mit sbirku kompletni? Excalibur je herni legendou. Béhem svych deviti let proSel 
neuveritelnymi zmenami a zapsal se nesmazatelné do paméti mnohych svych_ pfiznivci. 
V Excaliburu zacinali mnozi znami autori a redaktori (napr. Andrej Anastasov a Jan Eisler). 
Muzete porovnat, jak psali drive a jak nyni! No reknéte, neni to neodolatelné? 


Predvanocni sleva: hra za 99 Kc! 


Od této chvile az do Vanoc 2000 muzete mit nasledujici Excalibury a CD za snizenou cenu! Vyberte si 
a volejte Va8i objednavku na tel./fax O2 / 667 123 16 nebo mailujte na excal@mbox.vol.cz nebo 
piste na PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1. MiZete také telefonovat 24 hod. denné na mobilni tel. 
0607 / 6GGO 752 nebo zaslat SMS zpravu. Objednané tituly Vam obratem zasleme na dobirku (pripocitavame pos- 


tovné a balné). A nezapomenite: tato mimoradna sleva plati pouze do Vanoc 2000 nebo do vyprodani zasob! 


Spellcross CZ 


Nejlepsi slovensko-Ceska tahova strategie. Zachrante Zemi pred 
vpadem nelitostnych stvoreni temnoty. Pivodni cena: 999 Ké. 
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Hodnoceni hry: Level 7/10, Score 7/10. Vék: Pro hrace od 6 let. Minimum: PC 486, 12 
MB RAM, 4rychlostné CD-ROM, MS-DOS 5.0 nebo Windows 95 / 98. 


| Have No Mouth and I Must Scream 


(Nemam usta, ale musim kriéet). Vynikajici hororova adventura. 
Do ¢eStiny prelozil Andrej Anastasov. Pivodni cena: 1.490 Ké. 


Hodnoceni hry: Level 5/7, Score 9/10. Vek: Pro hra¢ce od 7 let. Minimum: PC 486, 8 
MB RAM, 4rychlostné CD-ROM, MS-DOS 5.0 nebo Windows 95 / 98. Navic obdrxite: 


Casopis pocitacovych her Excalibur 76. 


Earth Siege 2 


Jedna z nejlepsich her kategorie bojovych robott. Budete ovladat 
obrovského dvacetimetrového robota! Piivodni cena: 1.490 Ke. 





Hodnoceni hry: Level 5/5, Score 9/10, Excalibur 87 %, PC Zone 90 %. Vek: Pro hra- 
ce od 6 let. Minimum: PC 486, 16 MB RAM. 4rychlostné CD-ROM, Windows 95 / 98. 
Navic obdrite: emulator Sinclair Spectrum + 20 celjch her, 5 hratelnijch dem pro PC. 


Mutarium CZ 


Real-timova strategie kompletné v CeStiné - obdoba slavné hry 
Command & Conquer. Pivodni cena: 599 Ké. 
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Hodnoceni hry: Level 5/10. Vek: Pro hrace od 6 let. Minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
2rychlostn’é CD-ROM, MS-DOS 5.0 nebo Windows 95 / 98. 


Nascar Racing 2 


Jeden z nejlepsich automobilovych simulatort na svété. Dokazte 


40 Ké. 





Hodnoceni hry: Level 5/5, Score 9/10, Excalibur 87 %, PC Zone 90 %. Vek: Pro hrace od 6 
let. Mimmum: PC 486, 16 MB RAM, 2rychlostné CD-ROM, MS-DOS 5.0 nebo Windows 95 / 
98. Navic obdrxite: 12 hratelnych dem pro PC. 


» Gearheads 


Akcéné-logicka hra pro déti i dospélé. Opravdu je tak snadné dopravit 


hratky na kli¢ek na konec hractho pole? Paivodni cena: 1.290 Ké. 
Hess: Em : . 
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Hodnocent hry: Excalibur 82 %, PC Zone 9O %, GamesDomain GREAT. Vek: Pro 
hrace od 4 let. Minimum: PC 486, 8 MB RAM, 2rychlosint CD-ROM, Windows 95 / 
98. Navic obdriite: 5 celijch her + 9 hratelnich dem pro PC. 


Excalibur 68 + CD Excalibur 69 + CD Amiga na VaSem PC! 


a § = Zahrajte si na suém PC 200 sta- ee CSE 


Inych ; , ‘ 
20 Tika rych dobrich her pro ZX 
VerZi lea ; : ve : , wre hratelnych 
Spectrum a dalst Sbitové pocitace demoverzi her 
a ee ez cenu jedné hry! Minimum: 2 ] 2 y 
CCH TM Ts el §=6DOS a Windows 95 / 98. Navic _celych her | 





PET et obdrzite: mnozstvi hrateln ych 
demoverzi her. 





Jesté vice lepsich her pro 8bi- AMIGA na VasemPC! . 2/0 legendarnich Amiga her 
lové pocitace za cenu Jedne! Fe s emulatorem pro Vase PC za 
NEJLEPS! HRY. 


Minimum: DOS a Windows 
95 / 98. Navic obdrxite: 18 


cenu Jedne! Nic neinstalujete, 
| tegendarnich rovnou hrajete! Minimum: 








hratelnych demoverzi her AMIGA am | PC 486, 8 MB RAM, 
a casopis Excalibur 69. + emulator ee Windows 95 / 98. 


era 


Proc jsou nase hry tak levné? Hry nakupujeme ve velkém mnoZstvi a ziskavame je tak za 
dobre ceny. CD lisujeme v Ceské republice a prikladame ho jako prilohu k éasopisu Excalibur 
nebo Nejlepsi hry. Tim se snizuji naklady na drahy obal a hry maZeme posilat postou bez rizika 
poniceni krabice. Ale hlavné: nage hry maji sice podstatné niz3i cenu, ale pivodni kvalitu! 


